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Convenciones
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Tabla 1. Simbolos y formatos utilizados en este manual

Icono Texto/Formato Descripcion
Informacién adicional.
Nota
Ejemplo practico.
Ejemplo
Instrucciones o vinculos adicionales esenciales.
Importante
Podria perder secuencias de grabacién o debe prestar atencion
iy a los cambios de configuracién.
Atencién

Fuente negrita, Arial

Término de la interfaz grafica de usuario (botén, menda, ventana,
opcidn) o elemento del teclado.

Cursiva, Arial

Enfasis, término nuevo o referencia externa.
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Tabla 2. Documentos y videos de Aimetis

Nombre del documento

Vinculos

Notas de la versién
de Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Guia de instalacién
de Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Guia de administracién
de Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Guia de analitica de Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Guia de usuario del cliente
de Symphony

https://www.aimetis.com/Xnet/downloads/documentation.aspx

Articulos de Knowledge Base

http://www.aimetis.com/Support/knowledgebase.aspx

Casos practicos

http://www.aimetis.com/Solutions/customers-case-studies.aspx

Documentacion técnica

http://www.aimetis.com/Solutions/whitepapers.aspx

Ejemplos de aplicacion
de video

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Seminarios por Internet
grabados

http://www.aimetis.com/Events/webinars.aspx

Presentacion del producto

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Lista de dispositivos
de video compatibles

http://www.aimetis.com/Support/supported-video-devices.aspx

Licencias

http://www.aimetis.com/Embedded/people-counter.aspx

Preguntas frecuentes

https://www.aimetis.com/Xnet/Support/fags.aspx
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Portal de Aimetis Xnet Prefacio

Portal de Aimetis Xnet

My Settings | Log Qut

Account Management Downloads Marketing Translation Submit Videos
“@, Aimetis:
) Farmsiservers (1) Home - Aimetis:
Add ¥
Q Cameras/Embedded (0) A ments:
Add ¥ Welcome fo the new Aimetis Extranet. If you have any questions about our new site or encounter any technical problems, please contact our support team. i
% Users (1)
Add ® Notes
Favorites
Create Account

& Place Order
Issue Credit L

@  Inventory (2950)

& Order History
Product Keys

@ Account Settings

Admin Views:
All Farms/Servers
All Cameras -

Imagen 1. Pagina de inicio de Aimetis Xnet

Xnet es el portal en linea de Aimetis: www.aimetis.com/Xnet
Donde puede:
e Solicitar licencias
e Administrar cuentas de socios secundarios
e Acceder a la seccion de asistencia técnica y descargas
e Acceder a las herramientas de ventas y comercializacion
e Acceder a la traduccién del software de Aimetis

Nota: El acceso a las herramientas depende del tipo de cuenta, es decir, de que
sea una cuenta de distribuidor, socio certificado, socio autorizado o usuario
final. Para obtener instrucciones, consulte la Tabla 3 en la pdgina viii.
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www.aimetis.com/Xnet

Portal de Aimetis Xnet Prefacio

Tabla 3. Instrucciones de uso de Xnet

Instrucciones de Xnet |Vinculos

Manual de formacion en | https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx
Xnet para proveedores

Seminario por Internet
grabado: formacidén en https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx
Xnet para distribuidores

Seminario por Internet
grabado: formacion

en Xnet para socios

de servicio

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

Manual de formacion en | https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx
Xnet para distribuidores

Aimetis Especificaciones
arquitectonicas y de https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx
ingenieria de Symphony

Directrices de requisitos
de hardware para
sistemas de 10, 20,

40y 200 camaras

https://www.aimetis.com/Xnet/Marketing/collateral-library.aspx

viii
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Contacto

Tabla 4. Vinculos de contacto, direcciones y numeros de teléfono

Tipo de contacto

Descripcion

Acerca de Aimetis

http://www.aimetis.com/Company/default.aspx

Vinculo de contacto

http://www.aimetis.com/Company/contact.aspx

Vinculo de asistencia

http://www.aimetis.com/Support/default.aspx

América

Sede central de Aimetis

500 Weber Street North

Waterloo, Ontario, Canada

N2L 4E9

Teléfono: +1866-544-2804 o +1 519-746-8888
Fax: +1 519-746-6444

EMEA

Aimetis GmbH

Am Prime Parc 7

65479 Raunheim

Alemania

Teléfono: +49 (0) 6142 207 98 60
Fax: +49 (0) 6142 207 98 89
www.aimetis.de

Asia — Pacifico

Aimetis China

Rm. 1328 Yunsun Tower
2025 Zhongshan West Road
Xuhui, Shanghai

China 200235

Teléfono: 86-21-6182-6916
Fax: 86-21-6182-6777
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Historial del documento

Tabla 1. Cambios realizados en este manual

Fecha

Descripcion

19.06.13

Aclaracion

Si utiliza el PT090 y actualiza a Symphony 6.12, el motor de analitica PT090 no aparecera
como opcidn en la lista de motores de analitica. Symphony 6.12 seguira ejecutando el
motor de analitica PTO90 correctamente, pero ya no podra aplicarse a las nuevas camaras
y no podra editarse la configuracidn existente. Consulte los detalles en “PT091 — Rastreo de
PTZ automdtico” en la pagina 77.

12.06.13

Version 6.12
VE180: elementos de la ficha Overview (Resumen) a los que se le ha cambiado el
nombre: “Imagen 16. Ficha Resumen: configuracion de analitica VE180” en la pagina 39
y “ Subficha Overview (Resumen)” en la pagina 39
e "Modo" por "Tarea"
e "Rastreo rapido de objetos en 2D" por "Rastreo de objetos de varias
clases en exterior"
e "Rastreo preciso de personas en 3D" por "Rastreo de personas
en interior"
e "Camara térmica" por "Exterior: cdmara térmica"
¢ Tabla 12, “Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Multi-Layer Hybrid
(Hibrido multicapa)”, en la pagina 53 Procesamiento multiescala: el ajuste
predeterminado es Falso

La opcidn Saliendo se ha eliminado del activador de eventos para la regla del VE180:
“Imagen 24. Regla de activacidn de eventos para el VE180” en la pagina 64

Nuevo motor de video: Estabilizacion de video del VE101 [BETA]: compensacion del
movimiento de la cdmara en “Analitica de video disponible en Symphony” en la pdgina 2

Control de perspectiva con la rueda del ratén

Le permite controlar la cantidad de perspectiva en la escena sin cambiar la escala global.
(Le permite regular el tamafio de un icono de persona a la vez que cambia el campo visual
de modo que la inclinacion de los iconos de persona y su tamafio relativo sean correctos).
Tabla 5, “Subficha Posicidn de la cdmara”, en la pagina 42

La seccion Aceleracion de hardware se ha eliminado.

Historial del documento
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Historial del documento

Tabla 1. Cambios realizados en este manual (Continuacion)

Fecha

Descripcion

05.13

Version 6.11.1

Nueva opcion Thermal (Térmica) en la ficha Entorno de la analitica del VE180 para

el modelo del fondo Multi-layer Hybrid (Hibrido multicapa). “Tabla 12. Opciones de la
subficha Entorno para el modelo del fondo Multi-Layer Hybrid (Hibrido multicapa)” en la
pagina 53

Nueva opciéon Eliminacién de sombras en la ficha Entorno de la analitica del VE180
para el modelo del fondo Multi-layer Hybrid (Hibrido multicapa). “Tabla 12. Opciones de la
subficha Entorno para el modelo del fondo Multi-Layer Hybrid (Hibrido multicapa)” en la
pagina 53

Elementos revisados y aclarados:

“Reglas: uso del Asistente para reglas” en la pagina 89

03.13

Version 6.11

“VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores” en la pagina 36
“Subficha Overview (Resumen)” en la pagina 39

e  “Ficha Resumen: configuracion de analitica VE180” en la pagina 39
Adaptacidon: umbral mdximo ahora de 500 segundos: “Tabla 12. Opciones de la

subficha Entorno para el modelo del fondo Multi-Layer Hybrid (Hibrido multicapa)”
en la pagina 53
“Subficha Avanzado” en la pagina 58
e “Rastreo de personas en interior: ficha Avanzado” en la pagina 58
e “Rastreo de objetos de varias clases en exterior: ficha Avanzado” en la pagina 59
e  “Modo Rastreo de rostro: ficha Avanzado” en la pagina 59
“Opciones de la subficha Avanzado” en la pagina 60
e Apariencia del objeto: “None (Ninguno)” en la pagina 61
Asistente para reglas: “Figura-36—Ejemplo-de-evento-en-elasistente parareglas—enta-
(sing 81
El horario de alarma se puede establecer en intervalos por minutos: “Imagen 63.
Horario del Asistente para reglas” en la pagina 116

Aclaracion

“PT091 — Rastreo de PTZ automatico” en la pagina 77: “Recomendaciones” en la
pagina 77: Para solucionar posibles problemas, incremente los ajustes de velocidad de
fotogramas y calidad de la imagen. NO maximice la resolucion de analisis. En general,
no se debe superar los 400x300. Cuanto mayor sea la resolucién de andlisis, mayor
sera la carga de la CPU. Para un FPS de analisis, debe estar en 12 FPS o menos.

06.12.12

“VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores” en la pagina 36: descripcion
adicional de introduccién al uso de VE180 frente a los motores VE150 y VE250.
Elementos revisados para el VE140, el VE141 y el VE352: de forma predeterminada,

el VE250 esta seleccionado, en cuyo caso, primero debe cancelar la seleccién del VE250
(opcional).

Programar reglas en incrementos de horas o minutos: “Imagen 63. Horario del Asistente
para reglas” en la pagina 116

Historial del documento
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Tabla 1. Cambios realizados en este manual (Continuacion)

Fecha Descripcion

Elementos revisados: Tabla 7, “Opciones de la subficha Entorno para todos los modelos del
fondo”, en la pagina 48, Sensibilidad del fondo. Nota importante revisada para mayor
13.09.12 claridad:

Importante: Si se establece un valor bajo, los objetos con colores parecidos al del fondo
NO se detectaran como objetos validos para el rastreo.

Version 6.10
e “VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores” en la pagina 36

e “Subficha Posicién de la cdmara” en la pagina 42

e “Tabla 14. Solucidén de problemas para el VE180” en la pdgina 65

08.12 e “PT091 — Rastreo de PTZ automatico” en la pagina 77

e “Tarea 1: (Opcional) Configurar el recorrido de la camara” en la pagina 78
e “Tarea 2: Calibrar la cdmara PTZ” en la péagina 79

e “Tarea 3: Configurar el PT091” en la pagina 81

e “Tarea 4: Crear una regla con el PT091” en la pagina 85

Elementos revisados:
28.02.12 ¢ “Imagen 8. Ficha Configuracion de analitica del VE141” en la pagina 17

e “Para configurar la ficha Configuracién de analitica para el VE141:” en la pagina 17

Esta guia es nueva. El contenido sobre cuestiones administrativas se encuentra ahora

en una guia independiente.

Version 6.9

Pequefias modificaciones realizadas en:

¢ “Tabla 10. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Dindmico de capa

31.01.12 doble” en la pagina 52

e “Tabla 12. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Multi-Layer Hybrid
(Hibrido multicapa)” en la pagina 53

e “Tabla 13. Opciones de la subficha Avanzado” en la pagina 60

¢ Nuevo tipo de entorno Indoor: Retail (Interior: minoristas), consulte la seccion
“Subficha Overview (Resumen)” en la pagina 39

Version 6.8

Elementos revisados:

¢ Tabla 7, “Opciones de la subficha Entorno para todos los modelos del fondo”, en la
pagina 48 para la deteccion de cambios grandes del “VE180 — Rastreo de personas en
interiores/exteriores” en la pagina 36

¢ Flujo de informacidn de la seccidon “PT091 — Rastreo de PTZ automatico” en la pagina 77

Elementos eliminados:

Todas las referencias al programador de analitica. Cambio realizado en la version 6.7.

Imagenes actualizadas.

Elementos anadidos:

o “Cudnde-utilizarunacdmaraPTZcalibrada;enlapdgina69 de la seccién “PT091 —

Rastreo de PTZ automatico” en la pagina 77

28.11.11

Historial del documento
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Tabla 1. Cambios realizados en este manual (Continuacion)

Fecha

Descripcion

Sym6.7-P-203

10.11

Elementos eliminados:

Opciones Crowd Detection (Deteccion de grupos grandes), Show Stats (Mostrar
estadisticas) y Max Mask Fill (Relleno de mascara maximo) de la ficha Avanzado del VE150.
Consulte la seccién “VE150 — Rastreo avanzado de movimiento” en la pagina 19.

26.09.11

Elementos eliminados:

Instrucciones del “VE410 — Reconocimiento de matriculas” en la pagina 89. Ahora,
toda la informacién se encuentra en la Guia de la funcionalidad de reconocimiento
automadtico de matriculas de Aimetis Symphony: instalacion y planificacion in situ,
instalacion del software y configuracion de analitica.

Consulte https://www.aimetis.com/xnet/Support/documentation.aspx

06.09.11

Version 6.7.1
Elementos anadidos:
e “Uso de trackerapp para ajustar la configuracion” en la pagina 66 para el VE180

08.11

Version 6.7
Elementos anadidos:
e “VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores” en la pagina 36

1] s gl 1
7

e “Subficha Direction Line (Linea de direccién)” en la pagina 57
Elementos revisados:
e “VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores” en la pagina 36

-

e  “Subficha Entorno” en la pagina 47
e  “Subficha Avanzado” en la pagina 58

Sym-6.6-P-200.5

08.07.11

Correccion

Elementos eliminados:

“Symphony ejecuta su propio servidor SMTP interno, por lo que no es necesario configurar
Symphony con ningun otro servidor de correo externo” de la definiciéon de correo
electrénico de la Tabla 19, “Resumen de las fichas de la seccidén Accidn del asistente para
reglas”, en la pagina 113.

En curso:

¢ Revisiones de |la Tablat6"Cenfiguracibn-de-analitica-delPF098" entapigina65.

e Aclaracion de términos de la interfaz en la seccion “Subficha Overview (Resumen)” en la
pagina 39 de “VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores” en la pagina 36.

14.06.11

Elementos eliminados:

Contenido de “VE410 — Reconocimiento de matriculas” en la pagina 89 del 18 de mayo
de 2011.

Novedades de la nueva guia, AimetisGuia de instalacion y planificacion in situ de la
funcionalidad de reconocimiento automatico de matriculas (ALPR) de Aimetis.
Elementos anadidos:

e Recomendaciones sobre el uso del motor de analitica VE180 - Tabla 4, “Configuracion

idénea de la cdmara”, en la pagina 36.

Elementos revisados:
Cambio de icono para Notas y Ejemplos. “Convenciones” en la pagina v.
Cambio de fuente: facil de leer para documentos en linea e impresos.

Historial del documento

Xi


https://www.aimetis.com/xnet/Support/documentation.aspx

Historial del documento

Tabla 1. Cambios realizados en este manual (Continuacion)

Fecha Descripcion
Elementos afadidos:
Informacion adicional sobre “Accidon” en la pagina 99 en la Tabla 19, “Resumen de las
26.05.11 . L. L. . ” . .
fichas de la seccion Accidn del asistente para reglas”, en la pagina 113 correspondiente
a la ficha Ejecutar programa.
En “VE410 — Reconocimiento de matriculas” en la pagina 89
18.05.11 Hementoesafiadidos:
Novedades de la nueva guia, Guia de instalacion y planificacion in situ de la
funcionalidad de reconocimiento automatico de matriculas (ALPR) de Aimetis.
Version 6.6
16.05.11 VE410 — Reconocimiento de matriculas” en la pagina 89

Elementos revisados:
“Modo de funcionamiento: Recuento de personas con camara elevada” en la pagina 33

Sym-6.5-P-200.7

Elementos aiadidos:
Mostrar vista XML — Tabla 1, “Botones para la seleccién de motores de analitica”, en la

16.02.11y .
28.02.11 pagina 5.
o “VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores” en la pagina 36 (indicado para

beta para mayor claridad).

29-13-16
Elementos eliminados en junio de 2013

26.11.10 !’Elementc?? anadidos: i

06.10.10 La primera version de este contenido se encuentra en la Guia de administracion y analitica.

Symphony v6.5.3

Historial del documento
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Acerca de la analitica de video Reglas y analitica de video

Reglas y analitica de video

Acerca de la analitica de video

A través de la analitica de video de Aimetis, puede:

e Detectar eventos y actividades especificos automaticamente desde las cdmaras sin intervencién
humana.

e  Filtrar video y recibir notificaciones solo cuando se hayan detectado eventos, como vehiculos
deteniéndose en una zona de alarma o el paso de una persona a través de una cerca digital.

La sélida capacidad de analitica de video actual produce un nimero muy inferior de falsas alarmas que los
métodos de deteccién de movimiento empleados en DVR o cdmaras anteriores. Aimetis ofrece complementos
de analitica de video basados en cada cdmara con el formato de motores de video (VE).

Lea el contenido en el siguiente orden:

“Analitica de video disponible en Symphony” en la pagina 2

“Resumen del procedimiento de uso de la analitica de video” en la pagina 4

“Instrucciones de la analitica de video y creacidon de reglas” en la pagina 11

Reglas y analitica de video



Analitica de video disponible en Symphony

Reglas y analitica de video

Analitica de video disponible en Symphony

Motor

Licencia
necesaria

Descripcion

Estabilizacion de video del
VE101 [BETA]

Enterprise

Motor VE101 con compensacidon de movimiento de la camara.
Para una cdmara de vigilancia exterior que tiembla
moderadamente (como cuando se engancha a un poste

un dia de viento).

No requiere configuracion.

e Se utiliza con el VE150 o el VE180.

e EI VE101 resta mucho rendimiento a la CPU. Para reducir
el uso de la CPU y de almacenamiento, no hay ninguna
salida de alimentacion de video estabilizada (la estabilizacion
se ejecuta “en directo” en la memoria); las imagenes se
transfieren a otro analisis y, a continuacidn, se descartan.

¢ Los demas motores de video (VE150 o VE180) se ejecutaran
con un retardo de video (que se obtiene a partir de la salida
de estabilizacion de video), incluso aunque la vista en directo
se produzca en tiempo real. Por lo tanto, los cuadros de
rastreo aparecerdn con un retardo de entre 1,5 y 2 segundos
aproximadamente. Los cuadros del motor de video que
aparecen alrededor de los objetos en movimiento se
estabilizan; en cambio, el propio video representado no.
Por tanto, es posible que los cuadros no estén exactamente
alineados con los objetos en movimiento.

¢ Se recomienda corregir el problema basico, si es posible,
enganchando la cdmara fisicamente a algo que permanezca
fijo en cualquier situacion meteoroldgica.

VE130 Deteccién de
movimiento simple

Standard

Detecta movimientos simples.

Se utiliza en interiores.

No clasifica objetos.

No proporciona la capacidad de segmentacion de objetos
(que es necesaria para el recuento de objetos).

VE140 Error de entrada de
video

Standard

Detecta la pérdida de sefial de video.

VE141 Manipulacion de
camaras

Standard

Detecta si el campo visual de una camara se ve afectado
(por ejemplo, por la pulverizacion de pintura a la lente).

VE150 Rastreo avanzado de
movimiento

Enterprise

Filtra el movimiento complejo.

Recomendado para entornos de interior y exterior.

Hay diferentes modos de funcionamiento disponibles
(por ejemplo, rastreo en exterior, recuento de personas
en interior, etc.) dependiendo del entorno y la aplicacion.

VE180 Rastreo de personas
en interiores/exteriores

Enterprise

Filtra el movimiento complejo.

Reglas y analitica de video
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Licencia
Motor necesaria |Descripcion
VE250 Rastreo . , .
L Enterprise Motor de video de rastreo de movimiento Plug and Play.
de movimiento
VE352 Deteccion . .
. Detecta objetos abandonados o retirados.
de elementos Enterprise L . . .
. Puede utilizarse en interiores/exteriores.
abandonados/retirados
Rastreo de PTZ automatico
Enterprise Rastreo de PTZ automatico.
del PT091 P
VE410 Reconocimiento . - ,
, Enterprise Reconocimiento de matriculas
de matriculas

*

Importante: Si la funcidn de recorrido de la cdmara esta configurada pero
desactivada, es posible que la analitica no funcione correctamente al ejecutarse
en camaras PTZ, ya que la configuracidn de analitica se restablecera en los
parametros predeterminados.

Reglas y analitica de video
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Resumen del procedimiento de uso de la analitica de video

Para detectar eventos y actividades especiales automaticamente, debe:

1. “Asignar

una analitica a la cdmara”

2. “Configurar la analitica” en la pagina 5

3. “Crear una regla y configurar las capacidades de deteccién del motor de video” en la pagina 9

Tarea 1: Asignar una analitica a la camara

En el cuadro de didlogo Configuracion de servidor (Dispositivos), seleccione un motor de analitica en la ficha

Motores de analitica.

Server Configuration - InfoDew - Device EI@

/) Rules

_—Jﬂ Devices
|% J

- [4] Licenses

Ed Motifications

-2 | General Settings

L[ 10.234.5.31
-1 Server Farm
{7 Client Connectivity
-1l Carousels

Server [10.234.531 |

Metweark l Yideo l Digital i Analytics Engines |Ana|ytic:s Configuration

[aime | Description

D PTO91 - &uto PTZ Tracking This Wideo Engine is capable of performing suto PTZ tracking using smooth, continuous m...
D YE101 - Video Stabilization [BETA] This Wideo Engine sttempts to stabilize a video stream from a camera that experience sma..
D “E130 - Simple Motion Detection This Wideo Engine detects pixel changes inthe scene as a basis for detecting activity. In ...

D “E140 - Video Input Error This Wideo Engine detects if the video input iz one solid colour which may indicate signal ...
D YE141 - Camera Tampering This Wideo Engine detects if the video has been compromised through ohstructing the fiel...

D “E150 - Motion Tracking This Wideo Engine can be used for indoor applications such as people counting and dwell...
D “E180 - Motion Tracking This Wideo Engine can be used for robust people tracking, in both indoor and outdoor envi....
D “E250 - Motion Tracking This Wideo Engine is capable of maotion tracking in any indoorioutdoor environment from a...

D “E3S1 - Tunnel Surveillance for We...  This algorithm iz capable of people counting for retail busy environment. The camera s...
D “E352 - Left and Removed ftem Det...  This Yideo Engine iz capable of detecting left or removed tems.
D “E4 0O - License Plate Recognition This Wideo Engine is capable of license plate recognition.

Imagen 1. Ficha Motores de analitica

Importante: Algunos motores de video (VE) se pueden ejecutar
simultdneamente en cada cdmara con otros motores (como el VE150 — Rastreo
de movimiento y el VE352 — Deteccidn de elementos abandonados), a diferencia
de otros que no ofrecen esta funcionalidad (como el VE130 — Deteccidn de
movimiento simple con el VE150 — Rastreo avanzado de movimiento).

Si el motor de video deseado no se puede seleccionar, desactive la casilla de
verificacidn correspondiente al motor actual para poder seleccionar otro.

Reglas y analitica de video
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Tarea 2: Configurar la analitica

Después de afiadir camaras y activar motores de analitica para las cdmaras, es necesario configurar la propia
analitica. Puede configurar la analitica en la ficha Configuracién de analitica.

Server Configuration - InfoDew - Dewvice

(4] Licenses
) Motifications
-0 General Settings
=H=] Storage

L[ 10.234.5.31
;ﬂ Server Farm
{7 Client Connectivity
-{&] Carousels

Server [10.234.531

Metwork l Yideo l Diggital 1O l Analytics Engines

Analytics Configuration

Analytics Engines |Ir|teI_VE1 30

Analysiz FPS g 2

Capture Resolution  |[320 % 240
Analysis Resolution  |540 x 450 -

“Mation Analysis  Grid View l

j Restore Defaults

Select different image

Show Kbl Wiew:

Minimum foreground fill (percent) 500 3:
Rows ’ﬂ

Grid spacing

Foreground sensitivity

Columns ’ﬂ

—

less

¥ Adjust sensitivity based on camera noise

more

m

Imagen 2. Ficha Configu

racion de analitica

Tabla 1. Botones para la seleccion de motores de analitica

Boton

Descripcion

Restablecer valores
por defecto

Permite restaurar la configuracién de la analitica en los valores predeterminados

del sistema.

Choose Image
(Seleccionar imagen)

Permite seleccionar una imagen de la secuencia de video para definir ddnde debe

detectarse actividad o las alarmas que deben activarse en una escena.
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Resumen del procedimiento de uso de la analitica de video

Reglas y analitica de video

Tabla 1. Botones para la selecciéon de motores de analitica (Continuacién)

Botén Descripcion

relacionado con la configuracion.

Permite modificar la configuracidn en formato XML.

Import Configuration (Importar configuracién) permite cargar un archivo XML de
estado del motor de analitica del disco y modificar manualmente el XML. Al hacer clic
en Aceptar, se aplica el XML al motor.

Export Configuration (Exportar configuracidn) permite guardar el XML de estado
actual del motor de analitica en el disco.

Esta opcion de XML permite compartir de forma sencilla la configuracion vy, si es
necesario, enviar el XML al servicio de asistencia de Aimetis si tiene algin problema

Mostrar vista XML

XML View o 2|

This is the XML for the Algorithm configuration. You can manually modify it and apply to the
algorithm. Please make sure you understand the content of this XML before you make the changes.

<State> -
<Mask Name="Motion™ Width="640" Height="480">
<Location>
<Resclution width="640" height="480" />
</Location>
<TyperBNY</Type>
<CheckRnyPart0flbject>False</CheckinyPart0flbject>

m

<Blvax/ L/ /L L L L L e e L L L LSS E S/ B/ S/ E/E/E/EVESE

h o~

E/E/EfEFESESESESESESEWCS/Bits>
</Mask>
<RunMode>Outdoor</RunModes>
<Perspective Name="Calibration™ Width="640" Height="420" Units="3">

<Groundline plx="247" ply="323" p2x="278" p2y="203" meters="5" />

<Groundline plx="228" ply="126" p2x="352" p2y="12&" meters="5" />

<Groundline plx="130" ply="425" p2x="454" p2y="425" meters="5" />

<Person x="64" y="432" />

<Person ®x="192" y="336" />

<Person x="320" y="240" />

<Person x="448" y="144" />

<Person x="576" y="48" />
</Perspective>
<Perspective Name="Calibration Owverhead"™ Width="640" Height="480">

<Rectangle Name="Ctr"™ X="198™ ¥="155" Width="175" Height="175" />

<Rectangle Name="Horz"™ X="400" Y="155" Width="238" Height="173" />

<Rectangle Name="Vert™ X="1898" Y="295" Width="175" Height="188" />
</Perspective>
<Mask Name="CountFence" Width="640" Height="480">

<Location>

<Resclution width="640" height="480" />
</Location>
<Type>0NE FENCE</Type> =2

_’ Iv¥ Edit Import Configuration Export Configuration OK Cancel

Como configurar
la analitica

Abre la ayuda en linea.
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Configuracion comun

Cada analitica de video puede tener opciones de configuracion ligeramente diferentes. No obstante, hay muchos
puntos en comun:

e “Mascaras: areas en las que Symphony rastrea objetos”

e “FPS de andlisis”

e  “Perspectiva” en la pagina 8

Mascaras: areas en las que Symphony rastrea objetos

Las mascaras definen los lugares donde Symphony puede rastrear objetos. De forma predeterminada,

toda la escena estd cubierta por la mdscara amarilla, lo que significa que se analizarad todo lo que esté en el
campo visual de la cdmara. Symphony se ha disefiado para funcionar correctamente en entornos de exterior
dindmicos. Normalmente, la lluvia o la nieve no provocara que Symphony rastree objetos incorrectamente.
Sin embargo, en algunos casos, es posible que desee eliminar del andlisis determinadas secciones de la
pantalla (como una propiedad cercana o un arbol que al moverse provoca falsas alarmas).

Mascara de movimiento frente a Mascara de alarma

Mascara de movimiento:

e Define el area (en amarillo) de la imagen en la que se detecta actividad
Mascara de alarma (configurada en el Asistente para reglas):

e Define el area (en rojo) de la imagen en la que se producirdn alarmas

¢ No puede ser mayor que la Mascara de movimiento

e Depende de la Mascara de movimiento

FPS de analisis

IPS de analisis permite modificar los fotogramas por segundo (FPS) a los que debe realizarse el analisis.
Normalmente, este campo deberia dejarse con el valor predeterminado.

Nota: Es posible grabar con una velocidad de fotogramas superior a la utilizada
por el motor de analitica para asi reducir el uso de la CPU.
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Perspectiva

En determinadas analiticas de video, debe introducirse informacién de perspectiva para que el
funcionamiento sea correcto. Por ejemplo, para el Rastreo en exterior, la perspectiva se establece mediante
3 lineas a diferentes distancias en una imagen. Para obtener una idea general, consulte la Imagen 3.
Observe como se ajusta el tamafio de las personas con respecto a la distancia (primer plano frente a fondo).

Las dos lineas rojas horizontales y la linea azul vertical de la imagen deberian representar aproximadamente
la distancia de esas posiciones en la imagen. Las unidades (metros, pies) no son relevantes. La clave esta en
que una distancia de, por ejemplo, 5 metros, a lo lejos se representa con una linea corta, mientras que

5 metros en el primer plano de la imagen se representan con una linea mas larga debido a la perspectiva.
Las personas y los coches mas cercanos a nosotros parecen mas grandes que las personas y los coches mas
alejados. Las figuras que se encuentran en las lineas rojas deberian coincidir aproximadamente con el tamafio
de una persona en esas posiciones.

Server Configuration - 10.234.1 34 - Device = =
e
; Server |WINKET44FG29EK |
= ﬂ Devices
i .wg Metwork | Video | Analytics Engines  Analytics Configuration |
-85 2) Camera2 -
(4] Licenses Analytics Engines |||-|te|_\,.q=_1 50 j Restore Defaults Select different image | L
{2 Notifications
@ General Settings How to configure analytics |
[ZH= Storage Motion Analysis Camera Position |Cuunting Line | Advanced |
L[ WINKET44FG29EK
-ELE St Farri Alter the 3 lines such thatthe reference people sizes appear accurately throughout the scene.
-{=| Client Connectivity
& Carousels Status ‘Okﬂ\f 1
oK Cancel
Ready ]
Imagen 3. Lineas que representan la perspectiva en la imagen
8
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Tarea 3: Crear una regla y configurar las capacidades de deteccién
del motor de video

Por ultimo, para poder recibir alarmas en tiempo real para eventos especificos, es necesario configurar reglas.
Mediante el Asistente para reglas, puede configurar la capacidad de alarma de la analitica.

Rule Wizard - [ts1-test] - Mew Rule EI@

1: Instructions 2: Event | | 3 Action | |

. Please define sub events for the rule

Select video enging Trom those running on camera

SE250 - ulion Tracking j Refresh Inags

Sub Events

Mew Sub Event 1 & Maving " Loitering in non-busy environment

¥ty part nf track

" End of track
(¥ Draw - 7 Any fance o

™ Beginning of track i Al fences
" Erasze \J e

™ Any part of okject

Mrnetis

Remave |

| |
| Up | | Dawin |

Sub events must ocour
™ in sequence
" within a time period

Time period {seconds):

& =

| Sl All Subs Even iLs |

Back | Mext | Cancel

Imagen 4. Asistente para reglas
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Color de rastreo

Si se esta ejecutando un motor de analitica de video de Symphony en su sistema. es posible que aparezcan lineas
de rastreo conforme una cdmara vaya siguiendo un objeto por un area. Estas lineas de rastreo son de distinto

color en funcion del objeto rastreado y del motor de video utilizado.

Motor de analitica | Detectado Color
VE130 Movimiento Verde
VE150 Persona Azul
VE150 Vehiculo Amarillo
VE150 Desconocido Verde
VE180 Persona Azul
VE250 Desconocido Verde

Imagen 5. Mismo aparcamiento: linea de rastreo azul para las personas y linea de rastreo amarilla para
el vehiculo

Reglas y analitica de video
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Instrucciones de la analitica de video y creacién de reglas

Vinculos a instrucciones

“VE130 — Deteccion de movimiento por video” en la pagina 12

“VE140 — Error de entrada de video” en la pagina 15

“VE141 — Manipulacion de cdmaras” en la pagina 17

“VE150 — Rastreo avanzado de movimiento” en la pagina 19

“VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores” en la pagina 36

“VE250 — Rastreo de movimiento” en la pagina 68

“VE352 — Deteccion de elementos abandonados/retirados” en la pagina 70

“PT091 — Rastreo de PTZ automatico” en la pagina 77

“VE410 — Reconocimiento de matriculas” en la pagina 89

“Reglas: uso del Asistente para reglas” en la pagina 89

11
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VE130 — Deteccidon de movimiento por video

El VE130 es una buena opcidn para entornos de interior donde solo sea necesario detectar movimiento y no se
requiera conocer el tipo de objeto o el recuento de objetos. El VE130 es una buena alternativa a la deteccién de
movimiento basada en la cdmara debido a su configuracidon simplificada y su mayor precision. La posicién de la
camara no tiene grandes limitaciones, lo que convierte al VE130 en un motor de video genérico muy apropiado
en numerosas aplicaciones. Si necesita conocer el recuento de objetos o el tiempo de permanencia, use el VE150.
Para entornos de exterior, utilice también el VE150, ya que las sombras o los cambios de luz haran que el VE130
no funcione correctamente.

Tarea 1: Configurar el VE130

Procedimiento

Para configurar el VE130:

1. En el Cliente Symphony, en el menu Servidor, seleccione Configuracion. Se abrird el cuadro de
didlogo Configuracién. Esto le permitird configurar dispositivos para el servidor seleccionado
actualmente.

2. En el panel izquierdo, haga clic en Dispositivos. Se abrird el cuadro de didlogo Dispositivos.

3. Haga clic en la cdmara que desee configurar para utilizarla con la analitica de video y haga clic
en Editar.

4. Haga clic en la ficha Motores de analitica y seleccione VE130. De forma predeterminada,
esta seleccionado el VE250, por lo que debera cancelar primero la seleccién del VE250.

5. Haga clic en la ficha Configuracion de analitica (Imagen 6).

Server Ilocalhost
= *1) Cameral Netwark | Wideo | Analytics Engines | Anslytics Configurstion

-T02 2 CameraZ -l

-0 3) Cameral

--T0g 4) Camerad Y

-T8g 5) Cameras Gnaly’tics Engines IIrdeI_VE1 30 - I} Restore Defautts | Select different image

-0 6) Camerat

it Show KML View |

-0 §) Camera?

T 9) Camerad Analysis FPS 4 =] Minimum foreground fil (percent) | 500 =

--T0g 10) Camerad

Capture Resolution I i i i I 3‘ I 3‘
"Dll) HardwareDevics? ot 320 = 240 Grid spacing (pixels) Rows 103 Columns 13 e
= ) ] :

- D7) HardwareDevice1 Analysiz Resolution |54g ¥ 480 vl Foreground sensiivity ————— |_
I:a"l Licenses TR R AT
() Matifications less more
@ General Settings |7 Adjust sensitivity based on camera noize
= Mation Analysis o] Wiewy

[ localhost Dr
;ﬂ Server Farm -
R ' Draw Size:
{1 Client Connectivity _ o
[ Carousels " Erase £
Imagen 6. VE130 — Ficha Configuracion de analitica (subficha Vista con cuadricula)
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Ficha Configuracion de analitica

1.
2.
3.

En la lista desplegable Motores de analitica, seleccione Intel_VE130.
Haga clic en la subficha Analisis de movimientos. Se mostrard la imagen actual del video.

Debera definir un area de la imagen para la deteccién de movimiento. Si laimagen no es adecuada,
haga clic en Seleccionar imagen diferente. Se abrira el cuadro de didlogo Seleccionar imagen.
Seleccione una imagen de la escala de tiempo.

Utilice la imagen del video en pantalla para definir el drea en amarillo (una méascara) en la que
se deben detectar los objetos en movimiento. (Si no esta seguro de entender el concepto,
consulte la seccién “Mascaras: areas en las que Symphony rastrea objetos” en la pagina 7.)

e Seleccione la opcién Borrar para eliminar la mascara amarilla.

e Seleccione la opcién Trazar para trazar la mascara amarilla.

e El control deslizante Tamano ajusta el grosor del lapiz.

(Opcional) Puede ajustar las siguientes especificaciones:

Velocidad de fotogramas a la que el motor de video analiza
IPS de analisis |los fotogramas. Puede establecerse un valor inferior al de
la velocidad de fotogramas de grabacién.

Resolucion Muestra la resolucidn a la que se esta grabando el video. Este
de captura valor puede cambiarse en la configuracion de Dispositivo.

Resolucién utilizada para analizar fotogramas. Normalmente su
valor es inferior al de Resolucién de captura para reducir el uso
de la CPU.

Resolucion
de analisis

Haga clic en la ficha Vista con cuadricula y ajuste las siguientes especificaciones segun sea
necesario.

Relleno minimo de primer plano
(porcentaje)

La escena se divide en una cuadricula. Este valor especifica qué
porcentaje de cada cuadrado de la cuadricula debe cambiar antes
de detectar actividad en dicho cuadrado.

Espaciado de cuadricula (puntos) Define el espaciado de cuadricula como Filas y Columnas.

Sensibilidad al primer plano

Define el grado de sensibilidad del motor de video con respecto al
cambio de escena. Cuanto mds sensible sea al cambio, mayor sera
la probabilidad de que el relleno minimo de primer plano detecte
actividad en el espacio de cuadricula.

Ajustar sensibilidad basada
en el ruido de la camara

7.

Haga clic en Aceptar para guardar la configuracion.

13
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Tarea 2: Crear una regla con el VE130

Procedimiento

Para configurar una regla con el VE130:

1.
2.
3.

En el menu Servidor, seleccione Configuracioén y, a continuacién, Reglas.
Haga clic en Nuevo. Se abrira el Asistente para reglas. Lea el resumen y haga clic en Siguiente.

Active la casilla de verificacion situada junto al nombre de la cdmara. Si es una cdmara PTZ, active
la casilla de verificacion de la posicion del recorrido de la cdmara.

En la lista desplegable Seleccionar un motor de video para los que se ejecutan en una camara,
seleccione VE130 — Deteccion de movimiento simple.

Utilice la imagen del video en pantalla para definir el area en rojo (una mascara) en la que se deben
definir alarmas. (Si no estd seguro de entender el concepto, consulte la seccién “Mdscara de
movimiento frente a Mdscara de alarma” en la pagina 7.)

e Seleccione la opcidn Borrar para eliminar la mascara roja.

e Seleccione la opcidn Trazar para trazar la mascara roja.

e El control deslizante Tamaiio ajusta el grosor del lapiz.

(Opcional) Sub eventos: consulte el contenido de Reglas.

Haga clic en Siguiente para continuar en el Asistente para reglas. Configure las reglas segun
los conceptos y las instrucciones de “Reglas: uso del Asistente para reglas” en la pagina 89.

motores de video, sigue siendo necesario descomprimir el video en el servidor

| Importante: aunque el motor VE130 requiere un uso inferior de la CPU que otros

para su analisis. Por este motivo, el ahorro de CPU es limitado.

Solucion de problemas

Si se producen demasiadas falsas alarmas debido a sombras, lluvia u otras condiciones ambientales,
utilice el VE150.

Reglas y analitica de video
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VE140 - Error de entrada de video

El motor de analitica VE140 estd disefiado para detectar la pérdida de sefial de video. Es recomendable ejecutar

el VE140 en todas las camaras. Este motor de analitica no depende del entorno. EI VE140 requiere un uso de

CPU minimo.

Tarea 1: Configurar el VE140

Procedimiento

Para configurar el VE140:

1.

En el Cliente Symphony, en el menu Servidor, seleccione Configuracion. Se abrird el cuadro
de didlogo Configuracion. Esto le permitird configurar dispositivos para el servidor seleccionado
actualmente.

En el panel izquierdo, haga clic en Dispositivos. Se abrird el cuadro de didlogo Dispositivos.

Haga clic en la cdmara que desee configurar para utilizarla con la analitica de video y haga clic
en Editar.

Haga clic en la ficha Motores de analitica y seleccione VE140. (Opcional) De forma
predeterminada, esta seleccionado el VE250, por lo que debera cancelar primero la seleccion
del VE250.

Haga clic en Aceptar para guardar la configuracién. No es necesario realizar ninguna configuracién
para el VE140 en la ficha Configuracion de analitica (Imagen 7).

|_:|ﬂ

=)

Rules
Devices

Server Ilocalhost el

*13 Cameral Metwork | Yideo | Analytics Engines ( Analytics Configuration '

-0 2) CameraZ
-0 3) Cameral
--T0g 4) Camerad
T8 5 Cameras =5

% & Camerce C Analytics Engines IInteI_VE1 40 j) Restore Defaults |
T2 ) Camera? Shive KML View |
-0 ) Camerad

T2 10) Camerad @e “E140 does not require any configuration)
. T D1 1) HardwareDevice?

Imagen 7. Ficha Configuracion de analitica del VE140

Reglas y analitica de video
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Tarea 2: Crear una regla con el VE140

Procedimiento

Para configurar una regla con el VE140:

1.

2
3.
4

Debe configurar el VE140 antes de crear una regla que utilice el VE140.
En el menu Servidor, seleccione Configuracién y, a continuacién, Reglas.
Haga clic en Nuevo. Se abrira el Asistente para reglas. Lea el resumen y haga clic en Siguiente.

Active la casilla de verificacién situada junto al nombre de la cdmara. Si es una cdmara PTZ,
active la casilla de verificacidn de la posicién del recorrido de la camara.

En la lista desplegable Seleccionar un motor de video para los que se ejecutan en una camara,
seleccione VE140 — Error de entrada de video. No es necesario realizar ninguna otra
configuracion.

Haga clic en Siguiente para continuar en el Asistente para reglas. Configure las reglas segun los
conceptos y las instrucciones de “Reglas: uso del Asistente para reglas” en la pagina 89.

Reglas y analitica de video

16



VE141 — Manipulacién de camaras Reglas y analitica de video

VE141 — Manipulaciéon de camaras

El motor VE141 — Manipulacién de camaras esta disefiado para detectar cuando estd obstruido el campo visual.
Esto puede ocurrir si se mueve la cdmara, si se pulveriza pintura a la lente o si se coloca un objeto de gran tamafio
delante de la cdmara. Este es un motor de analitica genérico y deberia ejecutarse con normalidad en cada
camara.

Tarea 1: Configurar el VE141

Procedimiento

Para configurar el VE141:

1. En el Cliente Symphony, en el menu Servidor, seleccione Configuracion. Se abrird el cuadro de
didlogo Configuracion. Esto le permitira configurar dispositivos para el servidor seleccionado
actualmente.

2. Enel panel izquierdo, haga clic en Dispositivos. Se abrird el cuadro de didlogo Dispositivos.

3. Haga clic en la cdmara que desee configurar para utilizarla con la analitica de video y haga clic
en Editar.

4. Haga clic en la ficha Motores de analitica y seleccione VE141. (Opcional) De forma
predeterminada, esta seleccionado el VE250, por lo que debera cancelar primero la seleccion
del VE250.

5. Haga clic en la ficha Configuracion de analitica (Imagen 8).

onfiguration
@ Rules Server Ilocalhost j
E+8T Devices .
S 1) Cameral Metweark | Yideo | Analytics Engines  Analytics Configuration |
-0 12) Camerall
-0 2) CameraZ
-0 3) Cameral
-85 4} Camerad
z Hl e Analytics Engines  |Intsl_vE141 | Restore Defaults |
= ran Home Position Ipan=1 00 tit=0.00 zoom=0.00 j Showy XML Yiew: |
--T0g §) Camera?
-0 ) Camerad Analysis FPS |1 3:
E-TEE 10) Camerad Capture Resalution |B4D * 480

LTS Stream_2 _ _
. ¥ D11} HardwareDevicez Analysis Resolution I'340 2460 jv
=
r'_\;i D7) HardwareDevicel
I:a"l Licenses

LI A AT

Imagen 8. Ficha Configuracion de analitica del VE141
Para configurar la ficha Configuracién de analitica para el VE141:
1. Enlalista desplegable Motores de analitica, seleccione Intel_VE141.
2. Enfuncién del tipo de cdmara, podra definir el barrido, la inclinaciéon y el zoom de una cdmara PTZ.
3. Enlalista desplegable Resolucién de analisis, seleccione una resolucion.
4,

Haga clic en Aceptar para guardar la configuracion.
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Tarea 2: Crear una regla con el VE141

Procedimiento

Para configurar una regla con el VE141:
1. Debe configurar el VE141 antes de crear una regla que utilice el VE141.
2. Enel menu Servidor, seleccione Configuracién y, a continuacion, Reglas.
3. Hagaclic en Nuevo. Se abrird el Asistente para reglas. Lea el resumen y haga clic en Siguiente.
4

Active la casilla de verificacién situada junto al nombre de la cdmara. Si es una cdmara PTZ,
active la casilla de verificacidn de la posicién del recorrido de la camara.

5. Enlalista desplegable Seleccionar un motor de video para los que se ejecutan en una camara,
seleccione VE141 — Manipulacion de camaras. No es necesario realizar ninguna otra
configuracion.

6. Haga clic en Siguiente para continuar en el Asistente para reglas. Configure las reglas seguin
los conceptos y las instrucciones de “Reglas: uso del Asistente para reglas” en la pagina 89.
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VE150 — Rastreo avanzado de movimiento

El VE150 es una buena opcién para aplicaciones de rastreo de movimiento de interior y de exterior. El motor
puede clasificar la diferencia entre personas y vehiculos, asi como detectar si el objeto se esta deteniendo,
estda empezando a moverse o simplemente esta pasando por la escena. Por lo tanto, se pueden designar reglas
de alarma en relacién a estas funciones.

Entre las implementaciones mas habituales se incluyen:

e edificios comerciales, en los que se deben detectar personas o vehiculos;

e bases militares, en las que se deben detectar objetos que entren en una zona de alarma o que
crucen un perimetro predefinido; o

e concesionarios y zonas en construccion, en los que los guardas de seguridad a tiempo completo
no son un método rentable para detectar personas o vehiculos fuera del horario habitual.

ElI VE150 producira un numero muy inferior de falsas alarmas provocadas por un entorno de exterior cambiante,
en comparacion con algoritmos de deteccion de movimiento normales. EI VE150 dispone de distintos modos
de funcionamiento, que se pueden utilizar para aplicaciones de recuento de personas en interiores y calculo
de tiempo de permanencia.

Tarea 1: Configurar el VE150

Procedimiento

Para configurar el VE150:

1. En el Cliente Symphony, en el menu Servidor, seleccione Configuracion. Se abrira el cuadro
de didlogo Configuracion. Esto le permitird configurar dispositivos para el servidor seleccionado
actualmente.

2. En el panel izquierdo, haga clic en Dispositivos. Se abrira el cuadro de didlogo Dispositivos.

3. Haga clic en la cdmara que desee configurar para utilizarla con la analitica de video y haga clic
en Editar.

4. Haga clic en la ficha Motores de analitica y seleccione VE150. De forma predeterminada,
esta seleccionado el VE250, por lo que debera cancelar primero la seleccién del VE250.
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5. Haga clic en la ficha Configuracion de analitica (Imagen en la pagina 20).

Server Ilocalhost j
Metwark | Yiden | Analytics Engines (Analytics Configuration |
~ =l
Gnalytics Engines IIrdeI_VE1 a0 v! ]' Restore Defaults | Select different image

Show KML View |

CMotion Analysis |C0unting Line | Camera Position | Advanced |>

Operation mode IOverhead People Tracking j

Track people using an overhead camera. it is intended for bottle neck areas such as entrances to

Status |stores.

Drramy
" Draw Size:

(' Erase

Imagen 9. Ficha Configuracién de analitica del VE150

Ficha Configuracion de analitica
1. Enlalista desplegable Motores de analitica, seleccione Intel_VE150.

2. Haga clic en la subficha Analisis de movimientos. Se mostrara la imagen actual del video.

Subficha Analisis de movimientos

1. Enlalista desplegable Modo de funcionamiento, seleccione un modo. El campo Estado muestra
una descripcién del modo de funcionamiento seleccionado.

e Rastreo en exterior
e Rastreo de personas con camara no elevada
e Rastreo de personas con camara elevada
e Recuento de personas con cdmara elevada
e Deteccion de direccién incorrecta
e Rastreador de manchas simples
2. Debera definir un area de laimagen para la deteccion de movimiento. Sila imagen no es adecuada,

haga clic en Seleccionar imagen diferente. Se abrira el cuadro de didlogo Seleccionar imagen.
Seleccione una imagen de la escala de tiempo.
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3. Utilice la imagen del video en pantalla para definir el area en amarillo (una mascara) en la que se
deben detectar los objetos en movimiento. (Si no esta seguro de entender el concepto, consulte
la seccién “Mascaras: areas en las que Symphony rastrea objetos” en la pagina 7.)

e Seleccione la opcidn Borrar para eliminar la mascara amarilla.
e Seleccione la opcién Trazar para trazar la mascara amarilla.
e El control deslizante Tamano ajusta el grosor del lapiz.
Subficha Posicion de la camara
1. Haga clic en la subficha Posicion de la camara. En funcion del Modo de funcionamiento que
seleccione en la subficha Analisis de movimientos, variaran las opciones de Posicion de la
camara.

Modos de funcionamiento: Rastreo en exterior, Rastreo de personas con camara no elevada y Deteccion
de direccién incorrecta

Especifique la posicion de la cdmara con respecto a los objetos de la imagen capturada:

Modifique las tres lineas de forma que los tamafios de las personas de referencia se muestren con precision

en la escena. (Para obtener mas informacién sobre este concepto, consulte la seccién “Perspectiva” en la

pagina 8.)

e Cambie el tamafo de las lineas arrastrando sus extremos.

e Mueva las lineas arrastrandolas al centro.

e Las lineas representan la distancia en el suelo.

¢ Elvalor de la longitud se indica Unicamente para que comprenda la relacion entre las lineas (primer plano
frente a una extension a lo lejos). Por lo tanto, las unidades de medida son irrelevantes.

¢ Para trasladar una persona de referencia, haga clic con el boton izquierdo en los pies del icono de persona
y arrastrelo.

¢ Para afiadir a una persona de referencia, haga clic con el boton derecho en la ubicacién que desee
de la imagen.

e Para eliminar a una persona de referencia, haga clic con el botén izquierdo en el icono de persona y pulse
Eliminar.

Imagen 10. Modo de funcionamiento Rastreo en exterior
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Modo de funcionamiento: Rastreo de personas con camara elevada

Especifique la posicion de la cdmara con respecto a los objetos de la imagen capturada:

¢ Puede configurar todos los objetos resaltados en cian.

e Mueva el punto central de color cian del cuadro de centrado a otra ubicacién justo debajo de la camara.

e Con los puntos de los extremos, ajuste el cuadro de centrado al tamafio de una persona media.

e Ajuste las lineas exteriores de color cian de los cuadros de modo que estos representen el tamafio de una
persona media.

¢ Sila cdmara esta situada en un lugar muy elevado y esta orientada en perpendicular al suelo, ajuste los
tres cuadros al mismo tamanio.

Server [WiN-KeT44FG29EK |

Netwurkl Video | Analytics Engines  Analytics Configuration |

Analytics Engines Ilntel_v|=_1 50 j Restore Defaults Select different image | 3

How to configure analytics |
Motion Analysis | Counting Lin -. Advanced |

Usethe cyan-coloured controls to set camera position and person size. See below for detailed instructions.

m

Okay

Status

0K | Cancel |

Imagen 11. Modo de funcionamiento Rastreo de personas con camara elevada
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Modo de funcionamiento: Recuento de personas con camara elevada

¢ Puede configurar todos los objetos resaltados en cian.

Especifique la posicion de la cdmara con respecto a los objetos de la imagen capturada:

e Con los puntos de los extremos, ajuste el cuadro de centrado al tamafio de una persona media.

e Mueva el punto central de color cian del cuadro de centrado a otra ubicacién justo debajo de la camara.

Server [WiN-KeT44FG29EK |

Netwurkl Video | Analytics Engines  Analytics Configuration |

Motion Analysis | Counting Line  Camera Position |Advanced|

Usethe cyan-coloured controls to set camera position and person size. See below for detailed instructions.

Status |Okay

m

0K

Cancel

Imagen 12. Modo de funcionamiento Recuento de personas con camara elevada

2. Haga clic en Aplicar para guardar la configuracion.

Reglas y analitica de video
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Subficha Linea de recuento (visualizacion diferente segun el modo
de funcionamiento)

1. Asegurese de que las mascaras Posicion de la camara y Analisis de movimientos se han
configurado correctamente y, a continuacion, haga clic en la subficha Linea de recuento.

2. De forma predeterminada, estd seleccionada la opcidn Trazar linea de conteo.

3. Haga clic con el botdn izquierdo en la imagen y trace una linea que contara los elementos
(personas o coches) que pasen por el area delineada.

¢ Llalinea aparece con flechas que indican que el movimiento detectado es Entrante
o Saliente con respecto al area trazada.

4. Haga clic en Aceptar para guardar la configuracion o haga clic en la subficha Avanzado para
realizar mas ajustes.

Subficha Avanzado

Los valores solo deben cambiarse en casos en los que el motor de analitica no

| Importante: los ajustes de la subficha Avanzado son Unicamente para expertos.
funcione de la manera esperada.

1. Introduzca un valor de fotogramas por segundo en el campo IPS de analisis.

e  Este valor indica cuantos fotogramas analizara el sistema. Por lo general, el valor
predeterminado no deberia modificarse. No obstante, puede haber casos en los que
sea posible reducir la velocidad de fotogramas de analisis para reducir el uso de la CPU.
Esto puede afectar negativamente al rendimiento de los algoritmos.

e Aligual que con el campo Resolucion de analisis, el valor de IPS de analisis puede
ser distinto del de Fotogramas por segundo de la grabacion.

2. Establezca el valor de Resolucion de analisis, segin sea necesario.

e Al establecer el mismo valor para Resolucion de analisis y Resolucion de captura,
se garantiza la deteccion de objetos a la mayor distancia posible. Sin embargo, para
conservar los recursos de la CPU se puede reducir la resolucién del video enviado para
su andlisis. La reduccidn de la resolucidn disminuira los requisitos de la CPU, pero
también disminuird el intervalo de deteccidn de la analitica de video.

3. Enlalista desplegable Modelo del fondo, seleccione el modelo que represente mejor el entorno
en el que la cdmara esté grabando (por ejemplo, un drea con mucho movimiento). Para ver una
descripcion completa del uso, consulte la Tabla 2 en la pagina 25.

Importante: ajustar el Modelo del fondo suele ser el mejor modo de reducir
falsas alarmas. (Requiere un mayor uso de la CPU.)
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Tabla 2. Uso del modelo del fondo

Modelo del
fondo

Cuando utilizarlo

Estatico

Utilicelo cuando el fondo sea relativamente estatico (sin movimientos periddicos
en el fondo, como arboles que se mueven). Este es el modelo del fondo de Symphony
mas rapido.

Dinamico

Utilicelo cuando haya objetos que se muevan de forma periddica (como la rama de un
arbol que se mueve hacia adelante y hacia atrds con un viento constante, o debido a un
montaje de cdmara inestable). Este modelo del fondo puede administrar fondos estaticos
y dindmicos, pero utiliza mds recursos de la CPU que el modelo Estatico y, por lo tanto,
no se recomienda para fondos estaticos.

Importante: un entorno puede parecer estatico durante el dia, pero la lluvia por la noche
creara un entorno dindmico. Por lo tanto, deberia seleccionar el ajuste Dinamico.

Dinamico de
capa doble

Es parecido al modelo del fondo Dinamico pero es capaz de rastrear objetos que estén
detenidos durante periodos de tiempo breves.

Utilicelo en areas de exterior donde desee rastrear, por ejemplo, a personas que estén
quietas durante 30-60 segundos.

Espacio
temporal

Solo rastrea el movimiento constante, de modo que es capaz de reducir enormemente las
falsas alarmas por el movimiento aleatorio de las ramas de los arboles y otros objetos en
el fondo debido al viento. Esto utilizara mas recursos de la CPU y reducira el intervalo de
deteccidn de la analitica de video.

4. Las opciones y ajustes predeterminados mostrados variaran en funcién del Modo de
funcionamiento y el Modelo del fondo seleccionados. Antes de seleccionar las opciones,
aprenda a utilizarlas mediante la informacion proporcionada en la Tabla 3 en la pagina 26.

Reglas y analitica de video
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Tabla 3. Opciones avanzadas disponibles segin el modelo del fondo seleccionado

Ajuste
Opcidn Descripcion predeterminado
Aprender Aprende el porcentaje de tiempo en que cada pixel estd en
comportamiento movimiento y puede ignorarlo posteriormente. Es de gran utilidad, |Falso
normal por ejemplo, cuando se rastrean embarcaciones en el agua.
Opciones
Apariencia Manual, Muy brillante, Gris mate Manual
Limite inferior Si se selecciona Manual. 0,70
Limite superior Si se selecciona Manual. 1,50
Modo Movimiento coherente, Comportamiento anormal, Direccion Movimiento
opuesta coherente
Marginalizacidn Solo detecta patrones de movimiento y no se ve afectado por Verdadero
de apariencia las apariencias.
Umbral Umbral de deteccidn para el patrén Espacio temporal. 0,03
Fotogramas . . .
Si se selecciona Comportamiento anormal. 255
de fondo
Fotogramas de . . .
. . Si se selecciona Comportamiento anormal. 10
primer plano
Direccion Si se selecciona Direccion opuesta. Solo lectura. 242
Establece el contraste minimo necesario para detectar un objeto
como objeto de primer plano.
Contraste de ! . B R . . .
. Importante: si se establece un valor bajo, los objetos con colores Bajo
primer plano . ) . (0
parecidos al del fondo no se detectaran como objetos validos para
el rastreo.
Restablecer estado . . .
Si cambia este porcentaje del fotograma, se restablece el fondo. 100
del fondo
Contraste de primer . . .
Establece el contraste minimo necesario entre el fondo y el primer
plano para detectar . . . . .
. plano antes de considerar necesario el cambio en un escenario en | Bajo
obstrucciones en la . .
. que la cdmara tenga obstrucciones.
camara
Determina la cantidad de tiempo aproximada que tardard un objeto
de primer plano que esta detenido en fundirse con el fondo.
Importante: si un objeto tiene un movimiento periédico durante
Duracion de un periodo superior al tiempo especificado, ese objeto siempre
. se considerara un objeto de primer plano (nunca se fusiona con
aprendizaje de 15
fondo (segundos) el fondo).
El fondo se determina segun los ultimos segundos de video de
la opcion Actualizar fondo (segundos).
El fondo se actualiza en todo momento, no solo cuando arranca
el motor de analitica.

Reglas y analitica de video
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Tabla 3. Opciones avanzadas disponibles segin el modelo del fondo seleccionado (Continuacién)

Opcioén

Descripcion

Ajuste

predeterminado

Tiempo de espera
después de un
cambio grande en

Le permite establecer cuanto tiempo hay que esperar tras el
restablecimiento del fondo y antes de empezar a rastrear objetos.
El valor idéneo seria cero, pero si observa un problema de

sombra

correctamente mas areas de sombras.

Nota: esto también aumentara la posibilidad de que una persona
con ropa oscura en un fondo claro se clasifique como sombra.

. N . . 0
el fondo y antes de |iluminacién que puede provocar falsas alarmas si se empieza
comenzar a rastrear |a rastrear inmediatamente, establezca el valor de esta opcidn con
objetos (segundos) | el nimero de segundos necesarios para que la luz se estabilice.
Umbral utilizado para determinar la distancia a la que puede estar
una observacion del modelo del fondo aprendido antes de
detectarla como primer plano. Un valor reducido (por ejemplo, 5)
Umbral de alto hara que el modelo del fondo sea mas sensible a pequefios cambios 25
contraste en las intensidades de los pixeles.
Nota: el valor puede tener significados diferentes en funcidn del
modelo del fondo.
Eliminar pixeles Los pixeles que no cambien de valor durante cierto tiempo no se Verdadero
fantasma considerardan como primer plano.
Rastrea un objeto que se mueve muy lentamente en el video.
También puede ser un objeto que se acerque directamente hacia
la cdmara o se aleje directamente desde ella y parezca, por tanto,
gue se mueve lentamente.
Rastrear objetos . ., . .
Si la opcidn Rastrear objetos que se mueven lentamente esta
gue se mueven . . ]
., | desactivada, estos objetos tienden a formar parte del fondo y, Falso
lentamente/Velocid L ., .
. por ello, no se rastrean. Si activa esta opcidn, estos objetos se
ad del objeto ,
rastrearan.
Importante: esta opcion puede aumentar algunas falsas alarmas
en situaciones en las que un objeto permanezca quieto en el video
durante mucho tiempo.
Controla con qué intensidad se ignoran las sombras (disminucidn
de iluminacion) al rastrear objetos que se mueven. Si desplaza
S el control deslizante a la derecha, permitira que el motor ignore .
Sensibilidad en la P q & Media

(desactivada)

Sensibilidad a la
iluminacion

Controla con qué intensidad se ignoran los aumentos de
iluminacion. Estos aumentos se producen debido a un foco de
luz, como los faros de un coche o al despejarse un dia nublado.
Si desplaza el control deslizante a la derecha, permitira que el
motor ignore correctamente los aumentos de iluminacion.

Nota: esto también aumentara la posibilidad de que una persona
con ropa clara en un fondo oscuro se clasifique como aumento
de iluminacion.

Media

(desactivada)
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Tabla 3. Opciones avanzadas disponibles segun el modelo del fondo seleccionado (Continuacion)

Opcioén

Descripcion

Ajuste

predeterminado

Comprobacion

Intenta ignorar el movimiento de las nubes. Falso
de nube
Verificar Intenta eliminar rastreos falsos por el movimiento repentino de
movimiento objetos en el fondo debido al viento. También eliminard rastreos Falso

repentino de fondo

falsos por movimientos repentinos de la camara.

Distancia maxima
en puntos

Si se selecciona Verificar movimiento repentino de fondo.
Un movimiento repentino se define como el movimiento de un
objeto o camara hasta esta cantidad de pixeles como maximo.

5 (desactivada)

Tiempo para
despejar fondo
de larga duracion
(segundos)

Solo esta disponible para el modelo del fondo Libro de cédigos
(Dindmico de capa doble).

Falso

(desactivada)

Tiempo para
despejar fondo
de corta duracién
(segundos)

Solo esta disponible para el modelo del fondo Libro de cédigos
(Dindmico de capa doble).

Falso

(desactivada)

Hora de cambiar
fondo de corto
plazo a largo plazo
(segundos)

Solo esta disponible para el modelo del fondo Libro de cédigos
(Dindmico de capa doble).

Falso

(desactivada)

Tiempo inicial de
aprendizaje del
modelo del fondo
(segundos)

Solo esta disponible para el modelo del fondo Libro de cédigos
(Dindmico de capa doble).

Falso

(desactivada)

Clasificacion

Clasificacion
automatica

Intenta clasificar automaticamente objetos como coches, personas
u objetos desconocidos. También incluye codificacidn de colores.

Verdadero

Forzar que todo
objeto rastreado
sea clasificado
como vehiculo

Falso

Forzar que todo
objeto rastreado
sea clasificado
como persona

Falso

Forzar que todo
objeto rastreado
sea clasificado
como desconocido

Falso

Reglas y analitica de video
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Tabla 3. Opciones avanzadas disponibles segin el modelo del fondo seleccionado (Continuacién)

Opcioén

Descripcion

Ajuste
predeterminado

Buscar objetos

Usar segmentacion

Mejora la segmentacion de objetos que se mueven mediante

segmentos
contiguos

No intenta acumular todos los pixeles de cada direccidn.

basada en Verdadero
el contorno.
contornos
Si se selecciona Usar segmentacion basada en contornos.
., Intentara mantener a las personas cercanas como objetos
Segmentacion . . .
X rastreados individualmente. Existe la posibilidad de que los Falso
solo-personas , o . .
vehiculos de gran tamafio aparezcan como varios objetos
mas pequenos.
Fundir objetos . . . . .. .
. ) .J Los objetos detectados que estén a una distancia entre si inferior
mas proximos e . , . 2,5
a la especificada se fusionaran en un objeto.
que (metros)
Tamafio del objeto . . . . . -
. o El motor ignorara los objetos con una anchura inferior al Tamafo
mas pequefio . . ~ 2
del objeto mas pequefio.
(puntos)
No rastrear objetos |Si un objeto detectado tiene una anchura o altura superior al
mayores que porcentaje especificado para la anchura o altura de la imagen 90
(% de la pantalla) respectivamente, el objeto se ignorara.
Recuento de personas mediante linea
Considerar sélo . . , .
Al realizar un recuento mediante linea, busca segmentos contiguos. |Falso

(desactivada)

Relaciéon minima de
anchura de objeto

Relacién de la anchura del objeto considerada como la anchura
minima de una persona (0,33 de forma predeterminada).

Por ejemplo, si la anchura del objeto es de 9 pixeles y se cuentan
menos de 3 pixeles en una direccidn al cruzar la linea, no se
contara como objeto.

0,33 (desactivada)

Relaciéon maxima de
anchura de objeto

Relacién de la anchura del objeto considerada como la anchura
maxima de una persona (1,88 de forma predeterminada). Esto solo
se considera cuando estd activada la opcién Compatibilidad con
recuento multiple en anchura. Si se cuentan mas pixeles, se
considerara una nueva persona. Por ejemplo, si la anchura del
objeto es de 9 pixeles y se cuentan mas de 9 x 1,88 = 16,92 pixeles
en una direccidén al cruzar la linea, se contaran dos personas.

1,85 (desactivada)

Compatibilidad con
recuento multiple
en anchura (de lado
alado)

Considera casos en los que puede haber mds de una persona
cruzando la linea de lado a lado al mismo tiempo.

Verdadero
(desactivada)

Duracidn del cruce
de la linea por
parte del objeto
(segundos)

Tiempo que tarda una persona en cruzar la linea.

1,00 (desactivada)

Reglas y analitica de video
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Tabla 3. Opciones avanzadas disponibles segin el modelo del fondo seleccionado (Continuacién)

Opcioén

Descripcion

Ajuste
predeterminado

Relacién minima de
longitud de objeto

Relacion del tiempo necesario para detectar un objeto (con
respecto a la duracién del cruce de la linea por parte del objeto).
Por ejemplo, si la velocidad de andlisis es de 10 fotogramas por
segundo, es necesario que se detecte suficiente movimiento en
al menos 2 fotogramas consecutivos para contar una persona
(asi como en una anchura de 3 pixeles, como minimo).

0,30 (desactivada)

Relacién maxima de
longitud de objeto

Relaciéon del tiempo necesario para considerar que detras viene
un nuevo objeto sin ninglin espacio (con respecto a la duracién del
cruce de la linea por parte del objeto). Se considera una relacién
predeterminada de 3 para no contar dos veces a las personas que
llevan carritos/carros de la compra. Si el entorno no lo permite,
disminuya el valor de la relacién, por ejemplo, a 2,2.

3,00 (desactivada)

Compatibilidad con
recuento multiple
en longitud

Considera casos en los que puede haber varias personas cruzando
la linea juntas sin que haya un espacio entre ellas.

Verdadero
(desactivada)

Rastrear objetos

Hacer que todos

Todos los objetos detectados se convertirdn en objetos de primer

los objetos sean , Falso
. plano y se mostraran.
de primer plano
No fusionar rastreos | Cuando los rastreos de dos objetos coincidan no se fusionaran Verdadero
superpuestos en un objeto.
Ajusta la sensibilidad del motor para rastrear objetos y puede
- utilizarse para reducir rastreos falsos por arboles que se mueven
Sensibilidad al . - . .
rimer olano con el viento o aumentar la probabilidad de rastrear un objeto poco | Media
P P visible (como personas obstruidas parcialmente por vehiculos en un
aparcamiento).
Especificar la
distancia minima
ue un objeto . . .
q e J Solo intenta detectar rastreos con una longitud determinada. Falso
debe viajar para
convertirse en un
objeto rastreado
Viaje minimo
] 1,0
(metros)
Reducir huellas . .
: Intenta eliminar las huellas creadas por causa de la nieve. Verdadero
falsas por nieve
Rastrear objetos Los objetos inferiores a 5/16 metros no se eliminaran como Falso

pequefios

si fueran nieve.

Reglas y analitica de video
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Tarea 2: Crear una regla con el VE150

Procedimiento

Para configurar una regla con el VE150:

1. Debe configurar el VE150 antes de crear una regla que utilice el VE150.

En el menu Servidor, seleccione Configuracién y, a continuacién, Reglas.

2.
3. Hagaclic en Nuevo. Se abrird el Asistente para reglas. Lea el resumen y haga clic en Siguiente.
4

Active la casilla de verificacién situada junto al nombre de la cdmara. Si es una cdmara PTZ,
active la casilla de verificacidn de la posicién del recorrido de la camara.

5. Enlalista desplegable Seleccionar un motor de video para los que se ejecutan en una camara,
seleccione el VE150.

6. Para una cerca digital, suponiendo que se haya seleccionado el modo Rastreo en exterior:

a. Haga clic en Alguna cerca o Eliminar cerca para trazar y borrar las cercas digitales.
Las flechas definen qué direccion equivocada debe llevar el objeto al pasar por la
linea para provocar una alarma.

b. Haga doble clic en las flechas para cambiar sus propiedades.

e Laflecharojaindica que un objeto que cruce la linea en esta direccidn provocara
una alarma.

e Llaflecha verde indica que el objeto que cruce la linea en esta direccion
no provocara una alarma.

e Se pueden dibujar varias cercas de limite.

Importante: si se ha seleccionado Todas las cercas, el objeto debe cruzar por
todas las cercas dibujadas para provocar la alarma.

7. Parala zona Alarma, marque la zona Alarma:

Seleccione la opcion Borrar para eliminar la mascara roja.
Seleccione la opcion Trazar para trazar la mascara roja.
El control deslizante Tamaiio ajusta el grosor del lapiz.

8. Los siguientes ajustes solo se aplican a zonas de alarma:

Reglas y analitica de video

Alguna parte de la trayectoria indica que el objeto puede estar en cualquier parte de
la zona de alarma roja para activar una alarma. Para activar una alarma cuando haya
vehiculos que se muevan en cualquier parte de la zona de alarma, seleccione Alguna
parte de la trayectoria.

Fin de la trayectoria indica que el objeto se ha detenido en la zona de alarma. Para
activar una alarma cuando haya vehiculos que entren en la zona de alarma y se detengan
en ella, seleccione Fin de la trayectoria.

Comienzo de la trayectoria indica que el objeto ha empezado a moverse en la zona de
alarma. Para activar una alarma cuando haya vehiculos estacionados en la zona de alarma
gue empiecen a moverse, seleccione Comienzo de la trayectoria.
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9. Active las casillas de verificacién Clase para filtrar o detectar clases especificas de objetos.

10. Haga clic en Siguiente para continuar con el paso siguiente del asistente. Consulte la seccion
“Reglas: uso del Asistente para reglas” en la pagina 89 para obtener mas informacion.
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Han
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b vtz [
[

B within g b e
Time: period (secands s
=]

Shhaw Al s Evartn

Imagen 13. Asistente para reglas

Nota: en situaciones habituales, el VE150 puede detectar a una persona a
30,5 m de la camara y a un vehiculo a 45,7 m de la camara (suponiendo que
se utilice 4CIF o 640x480 y las condiciones de iluminacién sean adecuadas).
Estas distancias dependen de la lente y el zoom utilizados.

Mantenga la lente de la cdmara limpia de gotas de lluvia o insectos. Las gotas
de lluvia que caigan directamente en la lente de la cdmara provocaran falsas
alarmas. Los insectos tienen el mismo efecto. Si se instala una fuente de luz
demasiado cerca de la cdmara, atraera insectos.

La cdmara debe ser estable, si el viento o las vibraciones provocan que

la cdmara se mueva, se produciran falsas alarmas.

Solucion de problemas

e Aseglrese de que se esta utilizando la velocidad de fotogramas correcta y de que hay suficientes
recursos de la CPU disponibles en el sistema para realizar un andlisis correcto.

e Compruebe que se ha establecido la perspectiva correctamente ajustando los valores
correspondientes de la ficha Posicion de la camara.

e Sise producen molestas falsas alarmas por arboles o reflejos, pruebe con el modelo del fondo
Dinamico (ficha Entorno). Si los problemas persisten, pdngase en contacto con Aimetis para
obtener asistencia.
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Ejemplo 1 Modo de funcionamiento: Recuento de personas con camara elevada

Configuracion de la camara:

Una configuracién de camara totalmente elevada en la que la linea de recuento

debe ser horizontal o vertical. La cdmara debe acercarse para que una persona ocupe
aproximadamente de 1/4 a 1/3 de la anchura/altura de la pantalla, dependiendo de que
la linea de recuento sea horizontal o vertical.

Modo de funcionamiento: Recuento de personas con camara elevada

1.

Arrastre la linea de recuento de manera que cubra el area necesaria por la que
vayan a pasar las personas.

Una linea naranja indica que la linea de recuento esta activada (activa).
Una linea verde indica que la linea de recuento esta desactivada.

Asegurese de que la linea es un poco mas larga en ambos extremos, de manera
que cubra todas las areas en las que puedan aparecer partes de personas.

Analugl Video I Analytics Engines  Analytics Configuration |Analytic5 Schedulel

Motion Analysis I Camera Positio

Click and drag the endpoints to position the counting line vertically or horizontally.

I
1

I
i

Imagen 14. Ejemplo: linea de recuento

Reglas y analitica de video
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Ejemplo 1

Modo de funcionamiento: Recuento de personas con camara elevada (Continuacion)

Tamaiio de persona:

1. Seleccione un fotograma adecuado de la escala de tiempo en el que haya
personas pasando y cruzando la linea de recuento que desee. El motor necesita
saber el tamafio de la persona justo en el momento en que atraviesa la linea de
recuento.

2. Coloque el rectangulo sobre la persona y cambie su tamafio de forma que su
anchura sea igual a la de los hombros de la persona.

Si observa que se cuentan demasiadas personas, pruebe a disminuir el tamafio de las
personas. Por el contrario, si no se cuentan suficientes personas, pruebe a incrementar
el tamano de las personas.

|'
T .'I 1 _'Illlll:!li

| ||. ( lfll | ||(| /l

Imaen 15. Ejemplo: tamaio de persona
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Ejemplo 1

Modo de funcionamiento: Recuento de personas con camara elevada (Continuacion)

Opciones avanzadas

IPS de analisis: como minimo, deberian ser 8 fotogramas por segundo, pero se
recomienda un numero mayor (10). Cuanto mayor sea una persona con respecto al
tamafio total de la imagen, mayor sera el nimero de fotogramas por segundo necesario.

IPS de analisis: de forma predeterminada, deberia ser 40x30 para personas de tamafio
normal (1/4 o mas de la imagen). Sin embargo, para personas muy pequefias, deberia
aumentarse a 80x60, porque cuando se reduce la resolucidn con esos valores, la persona
se convierte en 1-2 pixeles, lo que no es suficiente para su procesamiento. Esto requerira
un mayor procesamiento, por lo que se recomienda que la imagen se acerque mas.

Modelo del fondo: solo el modelo del fondo Espacio temporal admite el calculo
de movimiento. No cambie esta opcidn.

Umbral: debe utilizarse el valor predeterminado 0,03. Si observa que se producen
recuentos aunque no haya personas cruzando, pruebe a aumentar este valor.

Marginalizacion de apariencia: deberia estar activada de forma predeterminada.
Puede probar a desactivarla en entornos con mas sombras (y ajustar también el
umbral, por ejemplo, aumentandolo a 0,1).

Recuento

Los siguientes parametros influyen en el recuento al cruzar la linea. Estos parametros
suelen ser correctos con la configuracion predeterminada y, normalmente, no necesitan
una intervenciéon manual.

e Considerar sélo segmentos contiguos

e  Compatibilidad con recuento miltiple en anchura
e  Relacién minima de anchura de objeto

e Relacién maxima de anchura de objeto

e Duracion del cruce de la linea por parte del objeto
e Compatibilidad con recuento multiple en longitud
e Relacién minima de longitud de objeto

e Relacién maxima de longitud de objeto

Reglas y analitica de video

35



VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores

Reglas y analitica de video

VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores

El VE180 es una buena opcidn para aplicaciones de rastreo de personas en interiores/exteriores. Entre las
implementaciones habituales se incluyen los edificios comerciales. Este motor de video se puede utilizar para

aplicaciones de recuento de personas y calculo de tiempo de permanencia. La Tabla 4 proporciona Unicamente

la configuracion idénea. No es obligatoria. EI VE180 es un motor de analitica muy resistente.

Utilice el motor VE180 (sobre el VE150 o VE250) en situaciones en las que la gente se esté cruzando o esté

caminando en grupo, por ejemplo, y desee rastrearlos como objetos individuales. Tenga en cuenta que el VE180

normalmente necesita mas CPU que los motores VE150 y VE250.

Tabla 4. Configuracion idonea de la camara

Configuracion

Condiciones idéneas

Entorno

¢ Lejos de objetos que se muevan, como puertas de ascensores u objetos
desplazados, como carros, carritos y equipaje de gran tamanio.

¢ Evite colocar la cdmara cerca de escaleras mecanicas o escaleras
convencionales. Asegurese de que se rastrean las personas en superficies
planas o a nivel para que la deteccion sea precisa.

e Asegurese de que la cdmara puede detectar a las personas en su totalidad
y no de forma parcial al estar ocultas por estanterias o paredes bajas.

lluminacion

¢ Al menos 75 lux o superior.

e Asegurese de que la iluminacidn es constante en el espacio en cuestion
y durante el periodo de tiempo que se rastreen personas.

¢ No debe haber objetos brillantes, por ejemplo, suelos con mucho brillo, en la
zona donde se rastreen las personas. Un suelo con mucho brillo puede reflejar
la luz o las sombras de la zona circundante y generar recuentos falsos.

¢ En la zona de rastreo de interior, si es posible, evite zonas donde incida la
luz solar del exterior. Si la luz solar se oscurece ocasionalmente por nubes
en movimiento, pueden producirse sombras que atraviesen una linea de
recuento.

e Segln el angulo que tenga una luz interior, las sombras de las personas que
pasen cerca (sin atravesar) de una linea de recuento pueden generar recuentos
falsos.

Reglas y analitica de video
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Tabla 4. Configuracion idénea de la camara

Configuracion

Condiciones idoneas

Lineas de recuento

¢ Una vista con cdmara elevada es, por lo general, mas precisa para contar
personas a lo largo de una linea, pero cubre menos superficie que una vista
de 45 grados si el techo es bajo.

¢ Intente que haya al menos 1 metro de espacio en el suelo a ambos lados de
la linea de recuento.

e En vistas en angulo, intente que haya al menos 2 metros de espacio a ambos
lados de la linea de recuento.

e Configurar el tamafio de persona: una persona que cruce la linea no debe
ocupar mas de aproximadamente 1/3 de la vista en anchura, ni mas de la
1/2 de la vista en altura.

Colocacidén de la camara

e Tenga en cuenta que la precision disminuye en el caso de las vistas
practicamente horizontales (por ejemplo, con una inclinacion inferior
a 20 grados).

¢ Sila camara se coloca de forma que las personas parezcan tener un tamano
inferior a 20 pixeles en la pantalla, la precision del recuento disminuira
y necesitard utilizar los ajustes de opciones avanzadas.

Reglas y analitica de video
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Tarea 1: Configurar el VE180

Procedimiento

Para configurar el VE180:

1. En el Cliente Symphony, en el menu Servidor, seleccione Configuracion. Se abrira el cuadro
de didlogo Configuracion. Esto le permitira configurar dispositivos para el servidor seleccionado
actualmente.

2. Enel panelizquierdo, haga clic en Dispositivos. Se abrira el cuadro de didlogo Dispositivos.

3. Haga clic en la cdmara que desee configurar para utilizarla con la analitica de video y haga clic
en Editar.

4. Haga clic en la ficha Motores de analitica y seleccione VE180. De forma predeterminada,
estd seleccionado el VE250, por lo que deberd cancelar primero la seleccién del VE250.

5. Haga clic en la ficha Configuracion de analitica (Imagen 16 en la pagina 39). En la lista
desplegable Motores de analitica, seleccione Intel_VE180.

6. Haga clic en el boton Choose Image (Seleccionar imagen) para seleccionar una imagen en la que
desee basar la configuracion analitica.

7. Haga clic en todas las subfichas necesarias para configurar la analitica:

e  “Subficha Overview (Resumen)” en la pagina 39

e  “Subficha Mdscara de procesamiento” en la pagina 41

e “Subficha Posicion de la camara” en la pagina 42

e  “Subficha Entorno” en la pagina 47

e  “Subficha Linea de recuento” en la pagina 56

e “Subficha Direction Line (Linea de direccion)” en la pagina 57
e  “Subficha Avanzado” en la pagina 58

38
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Subficha Overview (Resumen)

Metwork | Yideo | Digital i) | Analytics Engines  Analytics Configuration |

Ovetview |Processing hdask l Camera Posttion | Enviranment | Courting Line | Advanced |

Task |Indoor Peaople Tracking j

Incioor P It
lass Ohject Tracking

angled postions. Place camera as

Camera Position |Angled j Configure
Ervironment Type |Indoor: Generic with constant iluminstion j Customize

Indoor environment with small gradual changes in illuminstion.

Object Categories to Detect
™
-
-

Performance |Interrnediate o
4 L

m

Imagen 16. Ficha Resumen: configuraciéon de analitica VE180

1. Enlalista desplegable Tarea, seleccione Rastreo de personas en interior, Rastreo de objetos

de varias clases en exterior o Rastreo de rostro.

Para Rastreo de personas en interior

1. Enlalista desplegable Posicion de la camara, seleccione En angulo o Elevado.
2. Enlalista desplegable Environment Type (Tipo de entorno), seleccione una de las opciones siguientes.

* Indoor: Generic with variable illumination (Interior: genérico con iluminacién

variable)

* Indoor: Generic with constant illumination (Interior: genérico con iluminacién

constante)
e Interior: minoristas: (iluminacién constante)

¢ Personalizado: aparece automaticamente si se ha modificado la configuracion

predeterminada de las fichas Entorno o Avanzado.

3. Enlalista desplegable Performance (Rendimiento), seleccione el nivel de procesamiento de la CPU:
Custom (Personalizado), Bajo, Intermediate (Intermedio), Alto. De forma predeterminada, esta

seleccionada la opcion Intermediate (Intermedio).

Reglas y analitica de video

39



VE180 — Rastreo de personas en interiores/exteriores Reglas y analitica de video

Para Rastreo de objetos de varias clases en exterior
1. Enlalista desplegable Posicion de la camara, seleccione En angulo, Elevado, Sin calibrar.

e Uncalibrated (Sin calibrar): solo debe utilizarse si los objetos estan bien separados
Y No es necesario un recuento preciso.

2. Enlalista desplegable Environment Type (Tipo de entorno), seleccione una de las opciones siguientes.

*  Exterior: genérico

e Exterior: agua

*  Exterior: camara térmica

¢ Personalizado: aparece automdaticamente si se ha modificado la configuracién
predeterminada de las fichas Entorno o Avanzado.

3. Seleccione qué categorias de objetos se deben detectar: Persona, Vehiculo o Desconocido.

4. En la lista desplegable Rendimiento, seleccione el nivel de procesamiento de la CPU: Personalizado,
Bajo, Intermedio, Alto. De forma predeterminada, estd seleccionada la opcién Intermediate
(Intermedio).
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Subficha Mascara de procesamiento

Naiwurkl “ideo | Digital I.fOI Analylics Engines  Analytics Configuration |

Analytics Engines IInteLVE1 80 j Restore Detautts I Select different imace

Shaw XML Yiew |

Overview Processing Mask Icamera Posttion I Environmert | Courtting Line | Advanced I

Draw
" Draw Size:

" Erase

Imagen 17. Ficha Mascara de procesamiento

1. Utilice la imagen del video en pantalla para definir el area en amarillo (una mascara) en la que
se deben detectar los objetos en movimiento. (“Mascaras: areas en las que Symphony rastrea
objetos” en la pagina 7.)

e Seleccione la opcién Borrar para eliminar la mascara amarilla.
e Seleccione la opcién Trazar para trazar la mascara amarilla.
e El control deslizante Tamaiio ajusta el grosor del lapiz.
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Subficha Posicion de la camara

" Overview I Processing Mask  Camera Position |Envir0nment Courting Line | Advanced

A Grid ines are
1 meter apart.

B. Drag camers
such that
reference
people and
gridlines match
underlying
SCEME.

C. Add
reference
person by
clicking mouse
on image.

Hicle tarld

Delete Persan

i

ala
Drag me gsn — Field of view [degrees]
- lﬂ Pan [degrees)
41m _
oo — Twist[degrees)
Person lﬁ .
Ground 144 = Heiaht (meters)
Lom lﬁ Distance (meters)

Imagen 18. Ficha Posicion de la camara

Tabla 5. Subficha Posicion de la camara

Opcioénl/diseiio

Descripcion

Cuadricula

Las lineas de la cuadricula tienen una separacién de 1 metro.
Se muestran automaticamente en la escena.

Icono de persona
de referencia

Una forma de color naranja que representa el tamafio de la persona y su posicién

en una imagen.

En la imagen, aparecen cuatro automaticamente.

Coloque los iconos de persona de referencia a distintas posiciones de la imagen,

en primer plano o en el fondo, tal como se encontrarian en una situacion real.

Para afiadir mas iconos de persona de referencia, haga clic con el ratén en la imagen.

Botdn Delete
Person (Eliminar
persona)

Permite eliminar un icono de persona de referencia.
Haga clic en el icono de la persona de referencia y, a continuacion, haga clic en el botén
Delete Person (Eliminar persona).

Reglas y analitica de video
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Tabla 5. Subficha Posicion de la camara (Continuacion)

Opcién/disefio Descripcion

Botén Hide/Show

World Oculta (o muestra) las lineas de la cuadricula y los iconos de persona de referencia
(Mostrar/ocultar para que pueda ver la escena real en la imagen.
imagen real)

Drag me
Interactive section

L . 40m|75.1°
(Seccidn interactiva)

IPerSDn Ground

15.0m

Permite ajustar la cuadricula y el tamafio de las personas de referencia para ajustarlas
a la escena subyacente.

Mediante el ratén, puede arrastrar el icono de la cdmara hacia arriba o abajo y hacia
laizquierda o la derecha.

Iconos de
ampliacion/ Permiten acercar o alejar la seccidn interactiva.
reduccion +/-
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Tabla 5. Subficha Posicion de la camara (Continuacion)

Opcién/disefio Descripcion

Campo visual horizontal.

| h |

J
Si aumenta el valor, debe arrastrar el icono de la cdmara mas cerca (hacia abajo)
para ajustar el tamafio correcto de persona.
Si reduce el valor, debe arrastrar el icono de la cdmara mas lejos para establecer
el tamafio aproximado.
Campo visual (FOV) |Si obtleng la posicién exacta de la camara mldlendo~la alturayla dlstar.ma reales,
debera ajustar el Campo visual para ajustar el tamafo correcto de los iconos de las
personas de referencia en la escena.

Control de perspectiva con la rueda del ratén

Le permite controlar la cantidad de perspectiva en la escena sin cambiar la escala global.
(Le permite regular el tamafio de un icono de persona a la vez que cambia el campo
visual de modo que la inclinacién de los demas iconos de persona y su tamanio relativo
sean correctos).

Coloque el ratén en el pequefio diagrama. Gire la rueda del ratén para aumentar o
reducir el campo visual a intervalos de 2,5 grados, de modo que se cree un cambio
proporcionalmente opuesto en el pardmetro de distancia del suelo.

Ejemplo: La distancia del suelo es de 10 metros y el campo visual es 60 grados. Un clic
en la rueda del ratén cambia el campo visual a 62,5 grados y la distancia del suelo a
(60/62,5)*10 = 9,6 m. Un clic en la rueda del ratén en direccién contraria cambia el
campo visual a 57,5 grados y la distancia del suelo a (60/57,5)*10 = 10,43 m.
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Tabla 5. Subficha Posicion de la camara (Continuacion)

Opcioén/diseiio

Descripcion

Barrer

Movimiento de la camara de izquierda a derecha, o viceversa, en torno a un eje vertical
imaginario que atraviesa el campo visual de la cdmara.

Cuando la cdmara esta orientada hacia el suelo, ésta inclina simplemente el plano del
suelo. Si la posicion de la cdmara es mas horizontal, la imagen mostrada es como una
rotacién del plano del suelo.

Change
parameters
below such that
leftimage has

peopleand grid
lines atthe

Delete Person
QAla)
Drag me [eso = Fieldof view (degroes)
xar [10.0 =] Pan(degrees)
3.8m [o0 =] Twist (degress)
Person 0 =
Ground [78 =] Heiont (meters)
2.0m [20 = Distance (meters)

En esta imagen, la opcion Barrer inclina la cuadricula hacia el plano del suelo, lo cual
no es correcto si observamos la escena real.

Esta opcion es mas util en vistas con cdmara practicamente elevada en que la cdmara
esta orientada hacia el lateral (es decir, la deflexion con respecto a la vertical no coincide
exactamente con el eje vertical de la vista de la cdmara).

Reglas y analitica de video
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Tabla 5. Subficha Posicion de la camara (Continuacion)

Opcién/disefio Descripcion

Giro de la camara en torno al eje que parte directamente de la cdmara desde el centro
de la vista.

Ovorviow | Facessng ast  Camera Poston | envranment] Gountng Lie | Advanced |

Girar

Delete Person

aa

[s00 2] Fieldof view degrees)

Dreg me 00 ] Pan (degrees)
o0 =] Twist (degrees)

5.2m(64.5°
Person  Ground |52 = eignt(meters)

11.0m [1r0 =] Distance (meters)

Resulta atil en una vista en angulo en que la cdmara esté ligeramente girada, donde una
linea vertical en la realidad no sea tal en la imagen. También puede ser util si el suelo de
la imagen parece estar ligeramente inclinado de izquierda a derecha.

Campos Altura Los valores de estas opciones corresponden a los movimientos del icono de la cdmara
y Distancia en la seccidn interactiva.

kﬂ\l L:)\l Cwerview tab Camera Position
[Angled) does not agree with this
Drag me camera position (Overhead).

IBD.D 3: Field of view [degrees]
ID_D 3: Pan [degrees)
ID_D 3: Twizst [degrees]

=1 Height (meters)

Mensaje de 2BF
advertencia 9.6m

Fersan Ground 198

Symphony muestra un mensaje de advertencia si el angulo de la cdmara no coincide con
la seleccion de la opcién Camara elevada.
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Subficha Entorno

1. Enestasubficha, seleccione el modelo del fondo seguin el entorno en el que la cdmara vaya a grabar

las imagenes. Para obtener informacion sobre su uso, consulte la Tabla 6.

Tabla 6. Uso del modelo del fondo

Modelo del
fondo Cuando utilizarlo
Utilicelo cuando el fondo sea relativamente estatico (sin movimientos periddicos
Estatico en el fondo, como arboles que se mueven). Este es el modelo del fondo de Symphony
mas rapido.
Utilicelo cuando haya objetos que se muevan de forma periddica (como la rama de un
arbol que se mueve hacia adelante y hacia atras con un viento constante, o debido a un
montaje de camara inestable). Este modelo del fondo puede administrar fondos estaticos
Dinamico y dindmicos, pero utiliza mas recursos de la CPU que el modelo Estatico y, por lo tanto,

no se recomienda para fondos estaticos.

Importante: un entorno puede parecer estatico durante el dia, pero la lluvia por la noche
creara un entorno dindmico. Por lo tanto, deberia seleccionar el ajuste Dinamico.

Dinamico de

Es parecido al modelo del fondo Dindamico pero es capaz de rastrear objetos que estén
detenidos durante periodos de tiempo breves.

capa doble Utilicelo en areas donde desee rastrear, por ejemplo, a personas que estén quietas durante
30-60 segundos.
Espacio Solo rastrea el movimiento constante, de modo que es capaz de reducir enormemente las
p falsas alarmas por el movimiento aleatorio de las ramas de los arboles y otros objetos en
temporal . .
el fondo debido al viento.

. Utiliza la informacidn de color, brillo y textura. Puede personalizarlo para distintos
Multi-Layer . . do| ibilidad en i idad v Ia inf ion d | d
Hybrid (Hibrido escenarios ajustando la sensibilidad en intensidad y la informacién de color o textura de
multicapa) una escena determinada. También puede utilizar el procesamiento de escala multiple para

fusionar la informacidn de diferentes escalas.

Reglas y analitica de video
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2. Seleccione otras opciones de la subficha Entorno, segiin sea necesario. Para conocer todos los
modelos del fondo, consulte la Tabla 7:

Tabla 7. Opciones de la subficha Entorno para todos los modelos del fondo

Opcién

Descripcion

Ajuste
predeterminado

Comunes

Duracion de

Determina la cantidad de tiempo aproximada que tardara un objeto
de primer plano que estd detenido en fundirse con el fondo.
Importante: si un objeto tiene un movimiento peridédico durante
un periodo superior al tiempo especificado, ese objeto siempre

se considerara un objeto de primer plano (nunca se fusiona con

comportamiento
normal

movimiento y puede ignorarlo posteriormente. Es de gran utilidad,
por ejemplo, cuando se rastrean embarcaciones en el agua.

aprendizaje de 30
fondo (segundos) elueife))
g El fondo se determina segun los ultimos segundos de video de
la opcidn Actualizar fondo (segundos).
El fondo se actualiza en todo momento, no solo cuando arranca
el motor de analitica.
Establece la sensibilidad minima del fondo necesaria para detectar
Background . . .
o un objeto como objeto de primer plano.
Sensitivity . . . .
- Importante: si se establece un valor bajo, los objetos con colores Medio
(Sensibilidad . , . .
parecidos al del fondo NO se detectaran como objetos validos para
del fondo)
el rastreo.
Aprender Aprende el porcentaje de tiempo en que cada pixel estd en Falso (casilla

de verificacidon
desactivada)

Deteccion de cambios grandes

Método

% de cambio de la pantalla: detecta el porcentaje de la escena que
se considera de primer plano. Si el porcentaje del primer plano es
demasiado elevado, se reactiva el aprendizaje del modelo.
Brightness change (Cambio de brillo): supervisa la escena para
detectar cambios bruscos o globales del brillo en la imagen
(probablemente causados por un cambio en la iluminacion

o de las condiciones meteoroldgicas).

Spectrum change (Cambio de espectro): supervisa la escena para
detectar cambios generales bruscos de brillo, pero es menos
sensible a los cambios locales (por ejemplo, una persona pasando
con un abrigo oscuro).

Combined change (Cambio combinado): una combinacién

del % de cambio de la pantalla y Spectrum change (Cambio de
espectro). Si se ha seleccionado el entorno de interior/exterior
genérico (con iluminacidn variable o constante), la sensibilidad
correspondiente se establece en el 70% de forma predeterminada.

Sensibilidad al 20%
en el control
deslizante

Reglas y analitica de video
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Tabla 7. Opciones de la subficha Entorno para todos los modelos del fondo (Continuacién)

al 20% de la pantalla, mientras que si la sensibilidad es baja,
el aprendizaje se activara tan solo en situaciones extremas.

Ajuste
Opcioén Descripcion predeterminado
Los valores pueden oscilar entre 0 y 100. Si la sensibilidad es alta,
la funcién de aprendizaje se activara facilmente. Por ejemplo, (sl el
Sensibilidad la sensibilidad serd del 80% cuando el primer plano corresponda

en 20 de 100)

Permite definir el tiempo que debe transcurrir para reanudar los
objetos de rastreo. El valor idéneo seria cero, pero si observa un
problema de iluminacidon que puede provocar falsas alarmas si se
empieza a rastrear inmediatamente, establezca el valor de esta
opcién con el nimero de segundos necesarios para que la luz

se estabilice.

Tiempo de espera
antes de reanudar el
rastreo (segundos)

3. Para conocer otras opciones disponibles en la subficha Entorno segin el modelo del fondo,

consulte lo siguiente:

e Tabla 8, “Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Estatico”,

en la pagina 49

e Tabla 9, “Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Dindmico”,

en la pagina 50

e Tabla 10, “Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Dinamico de capa

doble”, en la pagina 52

e Tabla 11, “Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Espacio temporal”,

en la pagina 53

e Tabla 12, “Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Multi-Layer Hybrid

(Hibrido multicapa)”, en la pagina 53

Tabla 8. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Estatico

Opcién Descripcion

Ajuste
predeterminado

Remover sombra/iluminacién

Controla con qué intensidad se ignoran las sombras (disminucion
de iluminacidn) al rastrear objetos que se mueven. Si desplaza
el control deslizante a la derecha, permitira que el motor ignore

Sensibilidad . .
correctamente mas areas de sombras.

en lasombra

Nota: esto también aumentara la posibilidad de que una persona
con ropa oscura en un fondo claro se clasifique como sombra.

Media
(desactivada)
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Tabla 8. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Estatico (Continuacion)

Opcioén

Descripcion

Ajuste
predeterminado

Sensibilidad a la
iluminacion

Controla con qué intensidad se ignoran los aumentos de
iluminacion. Estos aumentos se producen debido a un foco de
luz, como los faros de un coche o al despejarse un dia nublado.
Si desplaza el control deslizante a la derecha, permitird que el
motor ignore correctamente los aumentos de iluminacion.

Nota: esto también aumentara la posibilidad de que una persona
con ropa clara en un fondo oscuro se clasifique como aumento
de iluminacion.

Media
(desactivada)

Rastrear objetos que

se mueven lentamente

Rastrear objetos
gue se mueven
lentamente

Rastrea un objeto que se mueve muy lentamente en el video.
También puede ser un objeto que se acerque directamente hacia
la cdmara o se aleje directamente desde ella y parezca, por tanto,
gue se mueve lentamente.

Si la opcién Rastrear objetos que se mueven lentamente esta
desactivada, estos objetos tienden a formar parte del fondo y, por
ello, no se rastrean. Si activa esta opcion, se rastrearan los objetos
gue se muevan lentamente.

Importante: esta opcion puede aumentar algunas falsas alarmas
en situaciones en las que un objeto permanezca quieto en el video
durante mucho tiempo.

Falso (casilla
de verificacién
desactivada)

Velocidad del objeto | Velocidad del objeto rastreado. Lento
Eliminar pixeles Los pixeles que no cambien de valor durante cierto tiempo no se Verdadero
fantasma considerardn como primer plano.
Tabla 9. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Dinamico
Ajuste
Opcioén Descripcion predeterminado

Remover sombra/iluminacién

Sensibilidad en la
sombra

Controla con qué intensidad se ignoran las sombras (disminucion
de iluminacidn) al rastrear objetos que se mueven. Si desplaza

el control deslizante a la derecha, permitira que el motor ignore
correctamente mas dreas de sombras.

Nota: esto también aumentara la posibilidad de que una persona
con ropa oscura en un fondo claro se clasifique como sombra.

Media
(desactivada)
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Tabla 9. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Dinamico (Continuacion)

Opcioén

Descripcion

Ajuste

predeterminado

Sensibilidad a la
iluminacion

Controla con qué intensidad se ignoran los aumentos de
iluminacion. Estos aumentos se producen debido a un foco de
luz, como los faros de un coche o al despejarse un dia nublado.
Si desplaza el control deslizante a la derecha, permitird que el
motor ignore correctamente los aumentos de iluminacion.

Nota: esto también aumentara la posibilidad de que una persona
con ropa clara en un fondo oscuro se clasifique como aumento
de iluminacion.

Media

(desactivada)

Rastrear objetos que

se mueven lentamente

Rastrear objetos
gue se mueven
lentamente

Rastrea un objeto que se mueve muy lentamente en el video.
También puede ser un objeto que se acerque directamente hacia
la cdmara o se aleje directamente desde ella y parezca, por tanto,
gue se mueve lentamente.

Si la opcién Rastrear objetos que se mueven lentamente esta
desactivada, estos objetos tienden a formar parte del fondo vy,
por ello, no se rastrean. Si activa esta opcion, se rastrearan los
objetos que se muevan lentamente.

Importante: esta opcion puede aumentar las falsas alarmas en
situaciones en las que un objeto permanezca quieto en el video
durante mucho tiempo.

Falso (casilla
de verificaciéon
desactivada)

repentino de fondo

falsos por movimientos repentinos de la camara.

Velocidad del objeto | Velocidad del objeto rastreado. Lento
Comprobacion . -

Intenta ignorar el movimiento de las nubes. Falso
de nube
Verificar Intenta eliminar rastreos falsos por el movimiento repentino de
movimiento objetos en el fondo debido al viento. También eliminard rastreos Falso

Distancia maxima
en puntos

Si se selecciona Verificar movimiento repentino de fondo.
Un movimiento repentino se define como el movimiento de un
objeto o camara hasta esta cantidad de pixeles como maximo.

5 (desactivada)

Eliminar pixeles
fantasma

Los pixeles que no cambien de valor durante cierto tiempo no

se consideraran como primer plano.

Verdadero

Reglas y analitica de video
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Tabla 10. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Dinamico de capa doble

Ajuste
Opcidn Descripcion predeterminado
Tiempo
Tiempo para * 120

despejar fondo
de larga duracion
(segundos)

Solo esta disponible para los modelos del fondo Dinamico
de capa doble y Multi-Layer Hybrid (Hibrido multicapa).

e 700 para Indoor:
Retail (Interior:
minoristas)

Tiempo para
despejar fondo
de corta duracién
(segundos)

Solo esta disponible para el modelo del fondo Dindmico
de capa doble.

e 5

¢ 1 para Indoor:
Retail (Interior:
minoristas)

Hora de cambiar
fondo de corto
plazo a largo plazo

Solo esta disponible para los modelos del fondo Dinamico de
capa doble y Multi-Layer Hybrid (Hibrido multicapa).

* 60
¢ 600 para Indoor:
Retail (Interior:

(segundos) minoristas)
Sensibilidad
L . . Un valor
Apariencia Manual, Muy brillante, Gris mate ..
predefinido
Limite inferior Si se selecciona Manual. 0,40
Limite superior Si se selecciona Manual. 1,50
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Tabla 11. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Espacio temporal

Opcidn

Descripcion

Ajuste
predeterminado

Segun el modelo

Movimiento coherente, Comportamiento anormal, Direccién
opuesta

El modelo del fondo rastrea el movimiento constante, detecta
automaticamente un comportamiento anormal o rastrea

el movimiento Unicamente en una direccion especifica:

Movimiento coherente: rastrea el movimiento constante y, por este
motivo, reduce enormemente las falsas alarmas por el movimiento

(Linea de direccion).

Modo aleatorio de las ramas de los arboles y otros objetos en el fondo SHTIE S
debido al viento. “elnEEis
Comportamiento anormal: el modelo del fondo aprende los
patrones y las direcciones normales de movimiento en cada pixel.
Por lo tanto, se detectara cualquier direccion anormal del
movimiento.
Direccion opuesta: rastrea el movimiento Unicamente en una
direccién especifica. Por lo tanto, se ignorara todo aquel
movimiento que se produzca en otra direccién.
Marginalizacidn Solo detecta patrones de movimiento y no se ve afectado por Verdadero
de apariencia las apariencias.
Fotogramas . . .
Si se selecciona Comportamiento anormal. 255
de fondo
Fo.togramas de Si se selecciona Comportamiento anormal. 10
primer plano
Si se selecciona Direccion opuesta. Solo lectura.
Direccion Haga clic en Configurar. Se abrira la subficha Direction Line 355

Tabla 12. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Multi-Layer Hybrid

(Hibrido multicapa)

Ajuste
Opcidn Descripcion predeterminado
Tiempo
Tiempo para * 120
despejar fondo Solo esta disponible para los modelos del fondo Dindmico de capa |® 700 para
de larga duracion doble y Multi-Layer Hybrid (Hibrido multicapa). Interior:
(segundos) minoristas
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Tabla 12. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Multi-Layer Hybrid

(Hibrido multicapa) (Continuacion)

despejar fondo
de corta duracién
(segundos)

Solo estd disponible para el modelo del fondo Dinamico
de capa doble.

Ajuste
Opciodn Descripcion predeterminado
Tiempo para *5

e 1 para Interior:
minoristas

Hora de cambiar
fondo de corto
plazo a largo plazo
(segundos)

Solo esta disponible para los modelos del fondo Dindmico de capa
doble y Multi-Layer Hybrid (Hibrido multicapa).

* 60

e 600 paralndoor:
Retail (Interior:
minoristas)

Sensibilidad

del fondo previstos.

funciones.

Controla como debe ser la sensibilidad del modelo del fondo al producirse un cambio de los valores

Si la sensibilidad es baja, el cambio se atribuira a una variacién natural de la apariencia del fondo.
Si la sensibilidad es alta, dicho cambio se atribuira a un objeto en primer plano.
El modelo del fondo Multi-Layer Hybrid (Hibrido multicapa) comprueba tres tipos de funciones: brillo
(de negro a blanco), color (rojo, azul, gris, etc.) y textura (patrones locales de brillo).
El control deslizante permite definir la sensibilidad entre 0 y 1. Debe seleccionarse al menos una de estas

Brillo

Controla los cambios en los niveles de grises (de negro a blanco).
Este valor debe seleccionarse manualmente, pero la sensibilidad
adecuada depende del grado en que cambie la iluminacion

en la escena con el tiempo.

Verdadero, Medio

Térmica

Aporta igual importancia a las diferencias de intensidad de todo
el rango de valores posibles.

Falso

Color

El motor de video busca los cambios de tonalidad y saturacion.
Normalmente, el color no se ve tan afectado por la iluminacidn,
pero no todos los objetos pueden distinguirse del fondo
Unicamente por el color. Requiere mas tiempo de procesamiento
de la CPU que la opcidn Brillo.

Verdadero, Alto

Textura

El motor de video busca cambios en el patréon de brillo local,
especialmente bordes nuevos. Por lo general, la iluminacién no
afecta en gran medida a la textura, pero cabe la posibilidad de que
los objetos de superficie lisa no tengan una textura que permita
diferenciarlos del fondo. Requiere mas tiempo de procesamiento
de la CPU que la opcidn Color.

Falso

Procesamiento
multiescala

Seleccione esta opcion para supervisar los cambios en diferentes
resoluciones espaciales. Puede mejorar la precisién en escenas
complejas (especialmente en combinacidn con las funciones de
Textura), aunque aumenta la carga de la CPU.

Falso
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Tabla 12. Opciones de la subficha Entorno para el modelo del fondo Multi-Layer Hybrid

(Hibrido multicapa) (Continuacion)

Opciodn

Descripcion

Ajuste
predeterminado

Adaptacion

Time to adapt
representation to
show changes
(seconds) (Tiempo
para adaptar la
representacion para
mostrar los cambios

Controla la rapidez con que el modelo del fondo puede adaptarse
a los cambios lentos que se produzcan en la escena (por ejemplo,
cuando el sol se va ocultando). Utilice un valor alto si necesita
detectar cambios lentos en la escena o un valor bajo si la escena
presenta muchos cambios de iluminacién graduales, que se
produzcan relativamente rapido.

20
(1 a 500 segundos)

Ejemplo
0,1 = una sombra clara
1 = una sombra oscura muy intensa

[segundos])
Un ajuste de nivel de sensibilidad elevado resulta util en los casos
en que se tiene una sombra oscura muy intensa.
L Un ajuste de nivel de sensibilidad bajo resulta util en los casos
Eliminacion .
en que se tiene una sombra clara. 0,5
de sombras
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Subficha Linea de recuento

Haga clic en esta subficha si desea utilizar la analitica como funcion de recuento de personas.
1. Asegurese de que las mascaras Posicion de la camara y Analisis de movimientos se han
configurado correctamente y, a continuacion, haga clic en la subficha Linea de recuento.
2. De forma predeterminada, estd seleccionada la opcidn Trazar linea de conteo.

3. Hagaclicconel boténizquierdo en laimagen y trace una linea que contara los elementos (personas)
que pasen por el area delineada.

¢ Llalinea aparece con flechas que indican que el movimiento detectado es Entrante
o Saliente con respecto al area trazada.

e Parainvertir la orientacion Entrante-Saliente de la linea, trace la linea en la direccién
opuesta. (Elimine primero la linea original.)

4. Haga clic en Aceptar para guardar la configuracion.

Netwurkl Video | Analytics Engines  Analytics Configuration |Analy'tic:5 Schedule

{* Draw Counting Line. Left-click on image.

(" Delete Counting Line. Left-click while mousing over a line end point.

Imagen 19. Linea de recuento
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Subficha Direction Line (Linea de direccién)

Haga clicy arrastre los extremos para colocar la flecha en la direccién que desee. De este modo, se detectaran
y rastrearan todos los objetos que se muevan en esta direccién.

" Overview | Processing Mask | Camera Postion | Envirenment | Counting Line  Direction Line |Advanc:ed

Draw

{* Draw Counting Line. Left-click on image.

(" Delete Counting Line. Left-click while mousing over a line end point.

Imagen 20. Subficha Direction Line (Linea de direccién)
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Subficha Avanzado

Network ] Video | Anshtics Engnes  Anahyics Configuration |

Analysis FPS m
Copture Resolution [s00 x600
Anatysis Resolution [m

ProcessingDelsy [0

Tracking

Total Number of Proposals per Reration  |300
Maix Proposals per Object 30
System Tempersture |40

Sizes and Distances
hierwr Object Min Size (picels) |4 3:

New Chject Win Travel Distance (meters) | 4 3:

Mew Object Min Travel Distance (pieels) (o 3:

Genaral Proposers

W Add an object 0=
¥ Remove an object lﬁ
[T Swap two objects’ position m
[ Swap two objects’ depths 0.50 =
[ Adapt an object 050=

Dowel Time
I Show after (seconds) |E|3'
Horizontal Wertical
Mation limit (% of size) [ 0 0=

Object Appearance
" Colour Blocks
% Colour Histogram

Hidhden Object Max Jump Distance =
il 30 5

Hidden Otject Max Duration (seconds) [0~ =]

Tracking Proposers
[ Colour Blocks
¥ Colour Histogram
[ Sparse Festures

¥ Foreground

¥ motion Dynamics

Imagen 21. Rastreo de personas en interior: ficha Avanzado

Reglas y analitica de video

Los ajustes de la subficha Avanzado son Unicamente para expertos. Los valores solo deben
cambiarse en casos en los que el motor de analitica no funcione de la manera esperada.
Para obtener informacidn sobre su uso, consulte la Tabla 13.
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Crverview | Processing Mask I Camera Postion | Ervvironment | Courtting Line  &dvanced

their implications!

Analysis FPS |3 3:
Capture Reschution |§Q » 500
Analysis Resohdtion |3—2|;| % 240 -I
Processing Delay Il.'l
Tracking

Chgect Appearance
" Wone

" Colour Blocks
& Colour Histogram

Sizes and Distances

Mew Object Min Size (pixels) |5 E:
Mew Object Min Travel Distance (meters) |[p 4 5:

New Object Min Travel Distance (pixelz) |z 5:

The default settings will usually suffice. These settings should only be modified if the
algorithm is not working properly. Do not modify these setlings unless you fully understand

Drsvell Time
[~ Show after (seconds) 10 3

Harizontal Vertical

hdotion limd (% of size) g0 == 5032
Object Malching
Conzervalive }_ Aggressive

Hidden Object Max Jump Distance |39 3;
(meters)

Hidden Object Masx: Duration (seconds) 30 -

Inter-object Min Distance (pixels) l3 3

Imagen 22. Rastreo de objetos de varias clases en exterior: ficha Avanzado

Overview [ Processing Mask I Counting Line  Advanced |

their implications!

Analysis FPS [3 :

Capture Resolution |32I:| X240
Analysis Resolddion 320 % 240 -
Processing Delay [U—

The default settings will usually suffice. These settings should only be modified if the
algorithm is not working properly. Do not modify these settings unless you fully understand

Crovell Time

[~ Show after (seconds) 10

Horizontal

Motion limi (% of size) 50 3: | 50 3:

Werlical

Imagen 23. Modo Rastreo de rostro: ficha Avanzado
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Tabla 13. Opciones de la subficha Avanzado

Opcidn

Descripcion

Ajuste

predeterminado

Indica cudntos fotogramas analizara el sistema. Por lo general,
el valor predeterminado no deberia modificarse. No obstante,

de movimiento
[% del tamafio])

hasta un 50% de su maximo (altura, anchura) en sentido horizontal
para que se considere un objeto sin movimiento. Sucede de igual
modo con Vertical.

Si la Posicion de la camara estd calibrada (Angled [En angulo],
Overhead [Con camara elevada]), Horizontal define el porcentaje
de la altura del objeto que puede moverse a nivel del suelo.

La opcidén Vertical se omite.

IPS de analisis en muchos casos es posible reducir la velocidad de fotogramas de |8
analisis para conservar la CPU. Esto puede afectar negativamente
al rendimiento de los algoritmos.
Resolucién Muestra la resolucidn a la que se estd grabando el video. Este valor 320 x 240
de captura puede cambiarse en la configuracidn de Dispositivo.
Al establecer el mismo valor para Resolucidn de analisis y
Resolucién de captura, se garantiza la deteccidn de objetos
Resolucion a la mayor distancia posible. Sin embargo, para conservar los
de analisis recursos de la CPU se puede reducir la resolucién del video enviado | 320 x 240
para su andlisis. La reduccion de la resolucién disminuird los
requisitos de la CPU, pero también disminuira el intervalo de
deteccidn de la analitica de video.
Processing delay Para el modelo del fondo Espacio temporal, el rastreador debe
(Retardo de ejecutar una serie de fotogramas para crear una memoria 0
procesamiento) intermedia antes de rastrear las imdgenes en directo.
Tiempo de permanencia
Muestra el nimero de segundos que los objetos han permanecido
Show after (Mostrar | . . . = : g 2 .
. sin movimiento, siempre que lo hayan estado durante una cantidad |10
después) e .
de segundos especifica (10 segundos de forma predeterminada).
Define cuanto puede moverse un objeto para que siga
considerdndose un objeto sin movimiento.
Los valores de Horizontal y Vertical corresponden a un porcentaje
del tamafio del objeto que dicho objeto se puede mover.
Ejemplos:
e Si se ha especificado Uncalibrated (Sin calibrar) como Posicion
Motion limit . “ . . ”
(% of size) (Limite de la camara (consulte “Subficha Overview (Resumen)” en la
pagina 39), Horizontal 50 significa que un objeto se puede mover |H 50V 50

Rastreo

Reglas y analitica de video
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Tabla 13. Opciones de la subficha Avanzado (Continuacion)

Opcioén

Descripcion

Ajuste

predeterminado

Total number of
proposals per

Define la duracidn del analisis que puede llevar a cabo el algoritmo

de salto maxima de
objetos ocultos
[metros])

Si la posicidn de la cdmara es Overhead (Con cdmara elevada),
el valor predeterminado es 0,75 metros.

iteration (NUmero or fotograma 400
total de propuestas P g ’
por iteracién)
Max proposals per
ob}e.ct el Define la duracién del analisis que puede llevar a cabo el algoritmo
MEHITOES or objeto (si hay pocos objetos) 40
propuestas P J e J '
por objeto)
System Temperature | Define la predisposicion del sistema a pensar sobre los
(Temperatura del movimientos que no mejoran de manera inmediata la 25
sistema) correspondencia del modelo de la escena con la prueba disponible.
Minimum New
Object Size (Tamario 3
minimo de objetos
nuevos)
Apariencia del objeto
Disponible solo para Rastreo rapido de objetos en 2D.
No utiliza |la apariencia del objeto. Permite un rendimiento mas
None (Ninguno) rapido, pero menos precision. Si la carga de la CPU es muy elevada
o si los objetos tienden a ser de colores similares, seleccione None
(Ninguno).
Colour blocks
(Bloques Guarda el valor medio de color en determinadas zonas del objeto. |Falso
cromaticos)
Colour histogram
(Histograma de Guarda la distribucion de colores por pixel del objeto. Verdadero
colores)
Tamahos y distancias
Min New Object Size
(pixels) (Tamafio 3
minimo de objetos
nuevos [pixeles])
Hidden Object Max
Jump Distance Si la posicidn de la cdmara es Angled (En angulo), el valor
(meters) (Distancia |predeterminado es 3,0 metros. 30

Reglas y analitica de video
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Tabla 13. Opciones de la subficha Avanzado (Continuacion)

Opcioén

Descripcion

Ajuste

predeterminado

Max Hidden Object
Duration (seconds)

Si la posicién de la cdmara es Angled (En angulo), el valor
predeterminado es 3 segundos.

Duracidon maxima . . , . 3,0
( . Si la posicién de la cdmara es Overhead (Con cdmara elevada),
de objetos ocultos .
el valor predeterminado es 1 segundo.
[segundos])
Min New Object
Travel Distance Si la posicidn de la cdmara es Angled (En angulo), el valor
(meters) (Distancia |predeterminado es 0,5 metros.
. .. . L . . 0,5
de recorrido minima | Si la posicion de la cdmara es Overhead (Con cdmara elevada),
de objetos nuevos | el valor predeterminado es 0,2 metros.
[metros])
Min New Object
Travel Distance Si la posicidn de la cdmara es Angled (En angulo), el valor
(pixels) (Distancia de | predeterminado es 5 pixeles. 5
recorrido minima de | Si la posicion de la cdmara es Overhead (Con camara elevada),
objetos nuevos el valor predeterminado es 5 pixeles.
[pixeles])
Acciones generales
Si se selecciona, permite afiadir objetos nuevos a la escena.
Add an object Si no se selecciona, nunca se rastrea en busca de nuevos objetos. 0.20
(Afadir un objeto) | La configuracion predeterminada (1,00) indica la probabilidad !
existente de que se use esta accion en relacidén a otras.
Remove an object Elimina objetos existentes. Si no se selecciona, no es posible 0.20
(Eliminar un objeto) |eliminarlos. !
Swap two objects'
positions
(Intercambiar Permite intercambiar las posiciones de objetos préximos entre si. | 0,5
posiciones de dos
objetos)
Swap two objects
depths o L . . .

. Permite intercambiar Unicamente la distancia de los objetos hasta
(Intercambiar la cAmara 0,5
profundidades ’
de dos objetos)

CETEET ClEES Permite cambiar la posicidn del objeto para ajustar mejor los datos. | 0,5
(Adaptar un objeto) P Jetop J ) o
Acciones de rastreo
Colour blocks . _— . . L

Permite buscar una posicién nueva segun la informacion de un
(Blogues 0,5

cromaticos)

bloque cromatico.

Reglas y analitica de video
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Tabla 13. Opciones de la subficha Avanzado (Continuacion)

Opcioén

Descripcion

Ajuste
predeterminado

Colour histogram

Permite buscar una posicidon nueva segun la informacion del

movimiento)

en cuenta como se ha movido el objeto en fotogramas anteriores.

Histograma de . 0,5
( g histograma de colores.
colores)
Contours Permite buscar una posicion nueva teniendo en cuenta el contorno 05
(Contornos) del objeto. !
Sparse Features . . ,
s Permite buscar una posicién nueva segun los puntos de textura
(Caracteristicas 0,5
. . de la zona.

de dispersion)

. Permite buscar una posicion nueva que alinee el objeto con el
Primer plano i 0,5

primer plano detectado.

Motion Dynamics . - . .

s ¥ Permite buscar una posicion nueva de manera aleatoria, teniendo
(Dindmica del 1,0
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Tarea 5:

Crear una regla con el VE180

[ Rule Wizard - InfoDew? - Mew Rule

‘ 1: Instructions 2: Event 3: Action | |

Sub Events

Please define sub events for the rule

Select video engine from those running on camera

|VE1 80 - Mation Tracking j Refresh Image |

Choose Image

Mew Sub Event 1

H¥] Cameras Class Behavior
¥ People * Moving Marving for at least 0 seconds

-] 4) Cameraz
-] 5) Camera3
=+ &) Camerad I Unknown
ﬂl:] 7 Cameras

;}D I and Camera Motion Detection
-] 1) Cameral (* Use Mask (v Any part of track " Beginning of track {* Drawy

-] 4) Cameraz

™ “ehicles " Loitering Loitering for at least 15 seconds

Include Drrany

" Use Fences " End of track oo cilocieet r Erase

-] 5) Camera3
L 1 e Camerad

| | Remave |

Size:

s —_—

m

Imagen 24. Regla de activacion de eventos para el VE180

Procedimiento

Para configurar una regla con el VE180:

1.

2
3.
4

Debe configurar el VE180 antes de crear una regla que utilice el VE180.
En el menu Servidor, seleccione Configuracion y, a continuacion, Reglas.
Haga clic en Nuevo. Se abrira el Asistente para reglas. Lea el resumen y haga clic en Siguiente.

Active la casilla de verificacion situada junto al nombre de la cdmara. Si es una cdmara PTZ,
active la casilla de verificacidn de la posicion del recorrido de la camara.

En la lista desplegable Seleccionar un motor de video para los que se ejecutan en una camara,
seleccione el VE180.

Para una cerca digital, seleccione la opcion Use Fences (Usar cercas):

a. Seleccione la opcidn Alguna cerca y trace una linea sobre la imagen con el ratén.
Las flechas, que se muestran automaticamente al trazar una linea, definen la
direccién equivocada que debe llevar el objeto al pasar por ella para provocar
una alarma.

b. Con la opcién Alguna cerca seleccionada, haga clic en las flechas para cambiar
las propiedades.

e Laflecha rojaindica que un objeto que cruce la linea en la direccién de la flecha
provocara una alarma.

e Laflecha verde indica que un objeto que cruce la linea en la direccién de
la flecha NO provocara una alarma.

e Se pueden dibujar varias cercas de limite.

Importante: si se ha seleccionado Todas las cercas, el objeto debe cruzar por
todas las cercas dibujadas para provocar la alarma.

Reglas y analitica de video

64




Solucién de problemas Reglas y analitica de video

e Paraeliminar una linea, seleccione la opcién Erase Line (Borrar linea) y haga
clic con el botdn izquierdo en el extremo de la linea que desee eliminar
en la imagen.

7. Para designar una zona de alarma, seleccione la opcién Usar mascara.

e Seleccione la opcidn Borrar para eliminar la mascara roja.
e Seleccione la opcién Trazar para trazar la mascara roja.
e El control deslizante Tamaiio ajusta el grosor del lapiz.

Los siguientes ajustes solo se aplican a zonas de alarma:

¢ Alguna parte de la trayectoria indica que el objeto puede estar en cualquier parte de
la zona de alarma roja para activar una alarma. Para activar una alarma cuando haya
objetos que se muevan en cualquier parte de la zona de alarma, seleccione Alguna parte
de la trayectoria.

¢ Fin de la trayectoria indica que el objeto se ha detenido en la zona de alarma. Para
activar una alarma cuando haya objetos que entren en la zona de alarma y se detengan
en ella, seleccione Fin de la trayectoria.

e Comienzo de la trayectoria indica que el objeto ha empezado a moverse en la zona de
alarma. Para activar una alarma cuando haya objetos en la zona de alarma que empiecen
a moverse, seleccione Comienzo de la trayectoria.

¢ Any part of object (Alguna parte del objeto) indica que cualquier parte del objeto puede
estar en cualquier parte de la zona de alarma roja para activar una alarma.

8. Haga clic en Siguiente para continuar con el paso siguiente del asistente. Consulte la seccién
“Reglas: uso del Asistente para reglas” en la pagina 89 para obtener mas informacion.

Solucién de problemas

Tabla 14. Solucién de problemas para el VE180

Problema Motivos Soluciones

Calibracién. El tamafio de persona es demasiado

Ajuste el tamafio de persona.
grande.

Modelo del fondo. La sensibilidad es demasiado | Aumente la sensibilidad del modelo
baja. del fondo.

Recuento erréneo. Numero
de objetos rastreados
insuficiente.

{ | Aumente la sensibilidad al brillo del
modelo del fondo Multilayer Hybrid
(Hibrido multicapa), en la ficha
Entorno.

O bien,

Active el modelo hibrido y aumente
la sensibilidad al brillo.

Problemas para detectar personas con ropa
oscura sobre un fondo oscuro (o ropa clara sobre
un fondo claro).
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Tabla 14. Solucién de problemas para el VE180 (Continuacion)

Problema

Motivos Soluciones

objetos.

Recuento erréneo.
Se rastrean demasiados

Una sola persona contabilizada como dos o mas

personas. Ajuste el tamafio de persona
Calibracion. El tamafio de persona es demasiado ! P '
pequenio.

Hay demasiados objetos en la escena. Disminuya la sensibilidad del modelo

Modelo del fondo. Sensibilidad demasiado alta. |del fondo.

Sombras o cambios de iluminacidn. Disminuya la sensibilidad al brillo.

Uso de trackerapp para ajustar la configuracién

La utilidad trackerapp permite ejecutar y ajustar la analitica de video en videos en directo o grabados,
y ver qué parte exacta de un objeto (por ejemplo, una persona) corresponde al primer plano.

Procedimiento

Para utilizar trackerapp:

1.

En el Cliente Symphony, detenga la camara:

a. En el Arbol de camaras, haga clic con el botén derecho en la cdmara.
b. En el menu contextual, seleccione Detener camara.

En la linea de comandos, cambie el directorio a C:\Archivos de programa\Aimetis\
Symphony\_bin. Si el Cliente se ejecuta en un equipo de 64 bits, en su lugar, utilice
Archivos de programa(x86) en la ruta.

Introduzca trackerapp x, donde x es el ID de la cdmara que esté utilizando. (El nUmero de rastreador
siempre precede al nombre de la cdmara en el Arbol de camaras.)

Se abrird el cuadro de didlogo Aimetis Demo (Motion Tracking) (Demostracidn de Aimetis [rastreo
de movimiento]) (Imagen 25 en la pagina 67). y se mostrara un video en directo en la ventana.

e Si, por el contrario, desea ejecutar un video grabado:

a. Haga clic en el icono Disk (Disco). Se abrira el cuadro de didlogo Abrir.

b. Seleccione el video que desee ejecutar con Symphony (MPEG o AIRA) y haga clic
en Abrir.

c. Se abrird el cuadro de didlogo Seleccionar pelicula. Seleccione el método o la
velocidad que desee aplicar para volver a ejecutar el video y haga clic en Aceptar.
Se recomienda utilizar la velocidad lenta (en tiempo real). A continuacién, Symphony
ejecutara el video mediante el rastreador en la cdmara, con el motor de video y la
configuracién que haya seleccionado.
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aimetis Demo (MotionTrackin

File View

—.DLL &pecific Options
[ State

™ All Objects
rIn

™ Info

™ Mew Props.
" Person Size
™ calib Errors
™ Appearance
™ App. Tracks
" FG Tracks

.DLL Specific Wi

 Perspective

" Background chang
 Segment motion
 Proj.

- Comman ¥i

 Show Picture
€ FiG Inclusions

" Blackout Inclusions

Marker Size

Ready

L huml

Imagen 25. Interfaz de rastreo de movimiento (trackerapp)

5. Seleccione una de las siguientes opciones y observe el video en directo (o ejecute el video).

Background change (Cambio del fondo): los objetos del primer plano deberian aparecer
en rojo y los objetos del fondo deberian mostrarse en azul.

Segment motion (Movimiento de segmentos): la imagen del primer plano deberia
mostrarse en rojo intenso.
Proj. (Proyeccion): aparecen elipses alrededor del objeto, es decir, una proyeccién de la
forma. Por ejemplo, se dibuja un contorno en forma de huevo alrededor de una persona.

6. Sielobjetonoseencuentraen primer plano para detectarlo correctamente, ajuste la configuraciéon
en la subficha Motor de analitica — Entorno. Consulte la “Subficha Entorno” en la pagina 47.

7. Sivaa ejecutar un video grabado a través de trackerapp (en lugar de un video en directo),
deber cerrar trackerapp y detener la cdmara antes de volver a ejecutar el video.

Reglas y analitica de video
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VE250 — Rastreo de movimiento

El VE250 es una buena opcién para aplicaciones de rastreo de movimiento de interior o exterior. La ventaja del
VE250 con respecto al VE150 es que no requiere informacion sobre la perspectiva. Se trata de un motor de video
Plug and Play, que funciona practicamente en cualquier dngulo de la cdmara. EI VE250 también funciona mejor
en entornos muy congestionados, ya que dispone de capacidades de segmentacion de objetos optimizadas con
respecto al VE130. Sin embargo, el VE250 no dispone de ninguna capacidad de clasificacion de objetos y hace un
mayor uso de la CPU.

Entre las implementaciones mas habituales se incluyen edificios, en los que deban detectarse objetos, y bases
militares, en las que se deban detectar objetos que entren en una zona de alarma o que crucen un perimetro
predefinido, independientemente de la clase de objeto (personas o vehiculos). EI VE250 es, basicamente, una
gran mejora con respecto a la tecnologia de deteccidon de movimiento anterior existente en el mercado (que
generaba numerosas falsas alarmas debido a los cambios de iluminacién o del entorno). EI VE250 se puede
utilizar en entornos moderadamente congestionados de interior o exterior, en practicamente cualquier dangulo
de la cdmara. Para optimizar el rendimiento, la cdmara debe montarse a una distancia de los objetos que permita
capturar el objeto en movimiento a 8 fotogramas a medida que éste pase por delante de la camara.

Tarea 1: Configurar el VE250

Procedimiento

Para configurar el VE250:

1. En el Cliente Symphony, en el menu Servidor, seleccione Configuracion. Se abrira el cuadro de
didlogo Configuracién. Esto le permitird configurar dispositivos para el servidor seleccionado
actualmente.

2. En el panel izquierdo, haga clic en Dispositivos. Se abrira el cuadro de didlogo Dispositivos.

3. Haga clic en la cdmara que desee configurar para utilizarla con la analitica de video y haga clic
en Editar.

4. Haga clic en la ficha Motores de analitica y seleccione VE250. De forma predeterminada, esta
seleccionada la opcion VE250. Si la casilla de verificacion del VE250 no esta seleccionada, debe
desactivar otras casillas (algoritmos) que impidan la seleccién del VE250.

5. Haga clic en la ficha Configuracién de analitica.
6. En lalista desplegable Motores de analitica, seleccione Intel_VE250.

7. Elcuadro IPS de analisis permite configurar la cantidad de fotogramas que analizara el sistema.
Por lo general, el valor predeterminado no deberia modificarse. No obstante, puede haber casos
en los que sea posible reducir la velocidad de fotogramas de andlisis para reducir el uso de la CPU.
Esto puede afectar negativamente al rendimiento de los algoritmos. Al igual que con el campo
Resolucién de analisis, el valor de IPS de analisis puede ser distinto del de Fotogramas por segundo
de la grabacion.

8. Ajuste el valor de Resolucion de analisis, segln sea necesario.

e Al establecer el mismo valor para Resolucion de analisis y Resolucidn de captura,
se garantiza la deteccion de objetos a la mayor distancia posible. Sin embargo, para
conservar los recursos de la CPU se puede reducir la resolucién del video enviado
para su analisis. La reduccion de la resolucion disminuira los requisitos de la CPU,
pero también disminuira el intervalo de deteccién de la analitica de video.
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9.

Modifique la mascara de movimiento ajustando la mascara amarilla, seglin sea necesario (consulte
la seccion sobre configuracion de la analitica para obtener mas ayuda). Seleccione Erase radio
(Borrar radio) para borrar la mascara amarilla y seleccione Trazar para trazar la mascara. El control
deslizante Tamafio ajusta el grosor del Iapiz.

10. Haga clic en Aplicar para guardar la configuracion.

Tarea 2: Crear una regla con el VE250

Procedimiento

Para configurar una regla con el VE250:

1.

2
3.
4

Debe configurar el VE250 antes de crear una regla que utilice el VE250.
En el menu Servidor, seleccione Configuracién y, a continuacion, Reglas.
Haga clic en Nuevo. Se abrira el Asistente para reglas. Lea el resumen y haga clic en Siguiente.

Active la casilla de verificacion situada junto al nombre de la cdmara. Si es una cdmara PTZ, active
la casilla de verificacion de la posicion del recorrido de la camara.

En la lista desplegable Seleccionar un motor de video para los que se ejecutan en una camara,
seleccione el VE250.

Haga clic en Siguiente para continuar en el Asistente para reglas. Configure las reglas segun
los conceptos y las instrucciones de “Reglas: uso del Asistente para reglas” en la pagina 89.
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VE352 - Deteccion de elementos abandonados/retirados

El motor de video VE352 detecta elementos abandonados o retirados en entornos de interior con una actividad
moderada o inferior. Entre las implementaciones habituales se incluyen instalaciones minoristas en las que se
desee detectar la sustraccion de mercancias. La posicion de la cdmara debe estar como minimo a 4,5 m del suelo
y el angulo de la cdmara puede ser flexible, en funcidn del campo visual que desee capturar.

Tarea 1: Configurar el VE352

Procedimiento

Para configurar el VE352:

1. En el Cliente Symphony, en el menu Servidor, seleccione Configuracién. Se abrira el cuadro de
didlogo Configuracion. Esto le permitira configurar dispositivos para el servidor seleccionado
actualmente.

2. Enel panel izquierdo, haga clic en Dispositivos. Se abrird el cuadro de didlogo Dispositivos.

3. Haga clic en la cdmara que desee configurar para utilizarla con la analitica de video y haga clic
en Editar.

4. Haga clic en la ficha Motores de analitica y seleccione VE352. (Opcional) De forma
predeterminada, esta seleccionado el VE250, por lo que debera cancelar primero la seleccion
del VE250.

5. Haga clic en la ficha Configuracién de analitica. En el cuadro desplegable Motores de analitica,
seleccione Intel_VE352.

6. De forma predeterminada, se muestra la ficha Mascaras. Deje la configuracion predeterminada
de las opciones IPS de analisis y Resolucion de analisis.

7. Hagaclicen la subficha Mascara de persistenciay ajuste la mascara amarilla, segun sea necesario.

e Seleccione la opcidn Borrar para eliminar la mascara amarilla.
e Seleccione la opcién Trazar para trazar la mascara amarilla.
e El control deslizante Tamaiio ajusta el grosor del lapiz.
8. Haga clic en la subficha Perspectiva y configure la perspectiva de la escena: las lineas rojas deben

dibujarse de manera que correspondan a una longitud de 5 metros en su ubicacién en la escena
real. El tamafio del icono de persona se ajustard automaticamente.

9. Hagaclicen laficha Basica para configurar ajustes adicionales. Consulte la Tabla 15 en la pagina 71.
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Tabla 15. Configuracion basica

Opcidn

Uso

Duracién de objeto
abandonado
(segundos)

Especifica cuanto tiempo debe estar abandonado un objeto antes de que se produzca
una alarma.
Al aumentar el valor:
e Sereducen las falsas alarmas generadas por personas que permanezcan
quietas, reflejos de personas que pasen cerca, etc.
¢ No obstante, es posible que la persona haya abandonado la escena antes
de que se genere una alarma.
Al disminuir el valor:
e Se aumentan las falsas alarmas ante la falta de tiempo para determinar
si se trata de una alarma valida.
e Puede que la persona que abandoné o retird el elemento siga en la escena
cuando se produzca la alarma.

Tiempo inicial de
aprendizaje del modelo
del fondo (segundos)

Especifica cuantos segundos se utilizaran para crear el modelo del fondo.

Establezca un valor bajo para esta opcidn, a no ser que sepa con seguridad que no
habra ningun objeto en movimiento al conectarse la cdmara, ya que cuanto mayor sea
el tiempo de aprendizaje del modelo del fondo inicial, mayor sera la certeza por parte
del motor con respecto al fondo inicial.

Durante este tiempo el motor no se estard ejecutando y, por lo tanto, no detectara
ninglin elemento abandonado/retirado.

Distancia para fusionar
objetos (puntos)

Determina la distancia (en pixeles) entre objetos con la que se fusionaran
automaticamente en un objeto, es decir, la distancia minima entre dos objetos
adyacentes que pueden activar una alarma.
Al aumentar el valor:
¢ Sise detectan partes de un Unico objeto como objetos separados,
se fusionardn en un objeto.
e Existe el riesgo de que dos objetos abandonados/retirados se fusionen
en un solo objeto.
Al disminuir el valor:
e Existe el riesgo de obtener varias alarmas por el mismo objeto.
e Se garantiza que dos elementos abandonados/retirados adyacentes
se detecten como dos objetos diferentes.
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Tabla 15. Configuracién basica (Continuacién)

Opcioén

Uso

Verificar abandono
de objeto

Esto permite que el software compruebe la actividad alrededor del elemento
abandonado o retirado segundos antes de producirse la alarma (como una mano que
se acerca). El valor en pixeles define el area de busqueda alrededor de la alarma.

La anchura de alcance determina el tamafio del drea alrededor del elemento
abandonado/retirado en la que desea buscar movimiento.

Cuando se selecciona, esta opcidn reduce las falsas alarmas provocadas por reflejos,
cambios de luz repentinos, etc. Sin embargo, existe el riesgo de que se omita una
alarma verdadera. Por ejemplo, cuando una persona deja caer un elemento o lo retira
rapidamente, puede que no se produzca una alarma.

Al aumentar la anchura de alcance, es mas facil buscar el movimiento de retirada/
abandono. Sin embargo, con un valor superior, se necesita mas movimiento para que
se active una alarma.

Reducir falsas alarmas
debidas a personas
inmoviles

Se puede utilizar para reducir las alarmas provocadas por personas que estén quietas
en la escena. El valor en segundos de esta opcidn determinard cuanto hay que
esperar para excluir los objetos quietos.

Una persona puede entrar en la escena y quedarse quieta mas tiempo del indicado
en la opcién Duracion de objeto abandonado y provocar por ello una falsa alarma.
Esta opcidn se puede utilizar para eliminar estas falsas alarmas.

Si esta opcidn esta activada, un objeto con el tamafio de una persona que
permanezca quieto generard una alarma al transcurrir el Tiempo que se espera

a personas inmdviles (segundos) especificado, NO tras la Duracion de objeto
abandonado (segundos).

Se supone que una persona se movera antes de que transcurra el valor indicado en
Tiempo que se espera a personas inmoviles (segundos), que debe ser superior
al de la opcion Duracion de objeto abandonado.

Esta opcion SOLO afecta a los objetos que tengan el tamafio de una persona, segun
lo que determine la informacion de configuracién de perspectiva.

Reducir reflejos

Activa otro filtro que intenta reducir las falsas alarmas provocadas por reflejos.
El control deslizante controla con qué intensidad se eliminan los reflejos.

Al activar la funcidn:

e Sereducen las falsas alarmas debido a los reflejos.

e Se aumenta la posibilidad de omision de alarmas.
Al mover el control deslizante a la derecha:

e Se controlan los reflejos con menor intensidad.

e Se producen mas alarmas por reflejos, pero se omiten menos alarmas.
Al mover el control deslizante a la izquierda:

e Se controlan los reflejos con mayor intensidad.

e Se producen menos alarmas por reflejos, pero hay mas posibilidades

de omisidn de alarmas.

Camara mirando
al estante

Esta opcidn debe activarse o desactivarse dependiendo de la ubicacidn de la cdmara
con respecto al estante.

10. Haga clic en Aceptar para guardar los cambios de configuracion.
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11. Los ajustes predeterminados de la ficha Avanzado son suficientes, pero puede haber casos
en los que el ajuste de estos valores optimice los resultados. Tenga en cuenta lo siguiente:

Los ajustes avanzados establecen un equilibrio entre la deteccion de falsas alarmas
y la omisién de alarmas verdaderas.
Los valores predeterminados se han establecido suponiendo que el 99% del tiempo
no querra omitir ninguna alarma, aunque algunas sean falsas.
Lo ideal es que coloque la cdmara de manera que una persona produzca una obstruccién
minima o nula de la regidn que puede activar una alarma. De esta manera, podra
minimizar las falsas alarmas producidas por personas que estén quietas. Esto es
especialmente importante si el valor de la opcién Duracién de objeto abandonado
es muy bajo (inferior a 60 segundos).
Si no puede colocar la cdmara de manera que las personas no obstruyan la region
que puede activar una alarma, coloque la cdmara de manera que se vea a la persona
completa cuando obstruya la regidén que puede activar una alarma Y establezca un
valor elevado para la opcién Tiempo que se espera a personas inmoviles; al menos
60 segundos o incluso mas.
Asegurese también de que se ha establecido la perspectiva correctamente.

e Siacerca o aleja el zoom demasiado, en ocasiones, se pueden producir falsas

alarmas por los siguientes motivos:
e Pueden detectarse partes de personas como elementos abandonados/retirados.

e El mas minimo cambio de luz provocara un gran cambio de ganancia de la
camara, lo que a su vez provocara falsas alarmas o la omision de estas.

Tabla 16 en la pagina 73 proporciona informacion detallada sobre la configuracion
avanzada.

Tabla 16. Configuraciéon avanzada

Opcidn Descripcion
Se ha observado que el valor predeterminado funciona en casi todos los
casos. Este valor deberia cambiarse Gnicamente como ultima opcidn.
Al aumentar este valor:

Porcentaje minimo de la tasa e Sereducen las falsas alarmas.

de relleno e Se aumenta la posibilidad de omisién de alarmas (comenzado por

los objetos situados en una diagonal).
Al disminuir este valor:
e Se aumenta la posibilidad de falsas alarmas.
e  Se garantiza la deteccion de la mayoria de las alarmas verdaderas.

Tiempo necesario para
recuperar o soltar un
elemento (segundos)

Determina cuanto tiempo (tiempo maximo) se tarda en retirar o soltar
un elemento.
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Tabla 16. Configuraciéon avanzada (Continuacion)

Opcién Descripcion

Al aumentar el valor:
e Sereducen las falsas alarmas por ruido.
e No se detecta ningln objeto pequefio.
e No se detecta ninglin objeto de aspecto parecido al fondo.
Dimensidon minima valida (Esto sucede en entornos de instalaciones minoristas en los que
de un objeto (puntos) los mismos productos estan apilados juntos.)
Al disminuir el valor:
e Se aumentan las falsas alarmas por objetos muy pequefios.
e Se aumenta la posibilidad de detectar todas las alarmas verdaderas
por elementos pequefios.

Opciodn parecida a la opciéon Distancia para fusionar objetos de la ficha
Basica, que se utiliza para fundir objetos con un tamafio inferior al valor de
Dimension minima valida de un objeto.
Si hay muchos objetos muy pequefios muy cercanos entre si, al combinarse,
deberian crear un Unico objeto valido que puede activar una alarma.
Fusionar objetos pequeios Al aumentar el valor:
menores que (puntos) e Se aumentan las falsas alarmas pero se garantiza la deteccion

de algunos objetos de aspecto parecido al fondo.
Al disminuir el valor:

e Sereducen las falsas alarmas pero se omiten algunos objetos

de aspecto parecido al fondo.

Es recomendable que mantenga un valor reducido.

Controla la velocidad de actualizacion del fondo a largo plazo.

Una actualizacion rapida significa que solo se tienen en cuenta los fotogramas
mas recientes al obtener el fondo.

Tasa de actualizacion de fondo | Una actualizacién lenta significa que solo se tienen en cuenta los fotogramas
en escala de grises mas antiguos al obtener el fondo.

Influye principalmente en los ajustes de reduccion de reflejos.

Aumente la velocidad de actualizacidn si desea eliminar objetos reflejados,
aunque esto aumentara la probabilidad de que se produzcan omisiones de
deteccion.

Determina cuanto tiempo debe transcurrir para que se olvide un fondo

a largo plazo aprendido.

Cuanto mayor sea el valor, el fondo a largo plazo se recordara durante mas
tiempo aunque algun objeto lo haya tapado.

Si un elemento se suelta y se retira antes de que transcurra el valor de
Tiempo para despejar fondo de larga duracion indicado en segundos,
no se producira ninguna alarma para el evento de retirada.

Tiempo para despejar fondo de
larga duracion (segundos)

Determina cuanto tiempo debe transcurrir para que se olvide un fondo de
corta duracidn aprendido.
Este valor determina la flexibilidad con la que el motor se adapta a entornos
Tiempo para despejar fondo de | cambiantes sin provocar falsas alarmas u omitir alarmas.
corta duracion (segundos) Valor elevado:

e Perfecto para entornos con poca actividad
Valor reducido:

e Perfecto para entornos con mucha actividad
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Tabla 16. Configuraciéon avanzada (Continuacion)

Opcioén

Descripcion

Tiempo de restablecimiento
del fondo tras eliminar
un objeto (segundos)

Determina cuanto hay que esperar para restablecer el fondo después de
detectar el cambio valido de un objeto.
Durante este tiempo no se permite la presencia de otro objeto en la ubicacion
actual.
Valor elevado:
e Disminuye el nUmero de alarmas multiples por el mismo objeto.
e  Puede que omita un elemento abandonado en la misma ubicacidn
en este periodo de tiempo.
Valor reducido:
e Puede producir alarmas multiples por el mismo objeto.
e No omitird varios objetos en la misma ubicacién en este periodo
de tiempo.

Reiniciar cdmara si este
porcentaje la imagen se
convierte en primer plano
en 1imagen

En dos situaciones, optara por detener el andlisis y reiniciarlo todo:
e Cambio repentino en el video entre fotogramas (movimiento
de la camara).
e Cambio lento en el video en 5 fotogramas (encendido de
luz fluorescente).

Restablecer camara si este
porcentaje de la imagen se
convierte en primer plano

en 5 imagenes

En dos situaciones, optara por detener el andlisis y reiniciarlo todo:
e Cambio repentino en el video entre fotogramas (movimiento
de la cdmara).
e Cambio lento en el video en 5 fotogramas (encendido de luz
fluorescente).

Tarea 2: Crear una regla con el VE352

Procedimiento

Para configurar una regla con el VE352:

1. Debe configurar el VE352 antes de crear una regla que utilice el VE352.

En el menu Servidor, seleccione Configuracién y, a continuacion, Reglas.

2
3. Haga clic en Nuevo. Se abrira el Asistente para reglas. Lea el resumen y haga clic en Siguiente.
4

Active la casilla de verificacion situada junto al nombre de la cdmara. Si es una cdmara PTZ,
active la casilla de verificacion de la posicion del recorrido de la camara.

5. Enlalista desplegable Seleccionar un motor de video para los que se ejecutan en una camara,

seleccione el VE352.
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6. Utilice laimagen del video en pantalla para definir el area en rojo (una mdscara) en la que se deben
definir alarmas. (Si no estd seguro de entender el concepto, Consulte la seccidon “Mascara de
movimiento frente a Mdscara de alarma” en la pagina 7.)

Seleccione la opcion Borrar para eliminar la mdscara roja.
Seleccione la opcion Trazar para trazar la mascara roja.

El control deslizante Tamaiio ajusta el grosor del lapiz.

El VE352 no distingue entre un elemento abandonado o retirado.

Los objetos abandonados o retirados fuera de la zona de alarma roja no provocaran
alarmas.

7. Especifique el umbral de porcentaje de un objeto que no esté completamente dentro de una zona
de alarma. Para ello, ajuste la alarma segun el porcentaje del objeto especificado en la opcidn de
mascara de alarma.

8. (Opcional) Pueden filtrarse las condiciones de alarma activando la opcién Alarma sélo si
o la opcién O al menos. Las dos condiciones se pueden activar juntas o por separado.

El filtro Alarma solo si estd disefiado para comercios que deseen que se produzca una
alarma en casos en los que se retire un determinado nimero de elementos de un estante
en un tiempo predeterminado. Por ejemplo, deberan retirarse 2 monitores LCD para que
se active el evento.
La opcion O al menos es una solucion alternativa para situaciones en las que se retiren
varios objetos que se encuentren tan cerca unos de otros, que creen un cuadro
delimitador (y, por lo tanto, una alarma).
Por consiguiente, al combinar ambos filtros, muchos cambios pequefios o un cambio
grande (debido a la retirada de un elemento) en el fondo pueden activar el evento.

¢ Alarma sélo si: define cuantas alarmas deben producirse en un tiempo

predeterminado.
¢ O al menos: define el tamafio de la alarma anterior.
¢ Ocurren alarmas: se basa en las alarmas detectadas.

¢ Puntos cambian: se basa en los pixeles cambiados.

9. Haga clic en Siguiente para continuar en el Asistente para reglas. Configure las reglas segun
los conceptos y las instrucciones de “Reglas: uso del Asistente para reglas” en la pagina 89.

Notas adicionales

Actualmente, no hay ninguna distincion entre los elementos abandonados y los retirados.

Solucién de problemas

Si los objetos son demasiado pequefios, la deteccion es dificil. Acerque la cdmara a los objetos que deban

detectarse.
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PT091 — Rastreo de PTZ automatico

Si utiliza el PT090 y actualiza a Symphony 6.12, el motor de analitica PTO90 no aparecera como opcién en la
lista de motores de analitica. Symphony 6.12 seguira ejecutando el motor de analitica PTO90 correctamente,
pero ya no podra aplicarse a las nuevas camaras y no podra editarse la configuracién existente.

Se recomienda encarecidamente que active el motor de analitica PT091 en las camaras. El PT090 puede
desactivarse simplemente activando el PT091 y no es necesario reconfigurar las reglas de rastreo automatico.

Nota: Si anteriormente no ha utilizado los ajustes predeterminados al
configurar el motor de analitica PT090, sera necesario reconfigurarlos cuando
active el PT091.

El motor de analitica PT091 se utiliza para controlar automaticamente las camaras PTZ cuando se detecta
actividad. Después de activar el PT091 para una camara PTZ, puede configurarse una regla en el caso en que
Symphony pueda controlar automaticamente una cdmara PTZ para aplicar el zoom y seguir los objetos que hayan
roto la regla (como los que se hayan introducido en la zona de alarma o hayan cruzado un cable trampa).

Recomendaciones

Minimice el nimero de objetos en movimiento en el campo visual de la cdmara que no desee
rastrear, por ejemplo, arboles.
Elimine On Screen Display (OSD) (Visualizacién en pantalla [OSD]) de los movimientos PTZ.
Algunas camaras muestran informacion en la pantalla al realizar operaciones de barrido,
inclinacién o zoom. Por ejemplo, puede aparecer “Acercar a 5x” en letras grandes en la parte
inferior de la pantalla. Los motores de video Symphony pueden intentar rastrear por error este
texto, en lugar de los objetos que importan realmente. Los fabricantes de cdmaras ofrecen
normalmente la opcién de desactivar este texto. Por ejemplo:
e Enunacdmara Bosch, puede seleccionar la opcion Camera OSD off (OSD de la camara
desactivada) en uno de los Grupos de configuracion de la interfaz de la pagina web
de la cdmara.
e Enunacamara Pelco, tendrd que hacer clic en el botéon OSD vy, a continuacion,

seleccionar Display Setup (Configuracion de visualizacion) y OFF para desactivar

las distintas etiquetas de la interfaz de la pagina web de la camara.
La cdmara debe ser estable, si el viento o las vibraciones provocan que la cdmara se mueva,
se produciran falsas alarmas.
Este motor no funciona bien en interiores o en lugares donde los objetos estan muy cerca
de la cdmara, o si el entorno estd muy congestionado.
Son preferibles las cdmaras con posicionamiento absoluto frente a las camaras con
posicionamiento relativo.
Para optimizar el rendimiento, puede utilizarse el modo MJPEG o ejecutar MPEG-4 a una velocidad
de fotogramas superior.
Asegurese de que la CPU tiene capacidad suficiente disponible para llevar a cabo el
correspondiente analisis.
Para solucionar posibles problemas, incremente los ajustes de velocidad de fotogramas y calidad
de laimagen. NO maximice la resolucion de andlisis. Por lo general, no debe superar los 400 x 300.
Cuanto mayor sea la resolucion de analisis, mayor serd la carga de la CPU. Para un FPS de analisis,
debe estar en 12 FPS 0 menos.
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Configuracion del motor de analitica PT091

e  “Tarea 1: (Opcional) Configurar el recorrido de la cdmara”
e  “Tarea 2: Calibrar la cdmara PTZ” en la pagina 79

e “Tarea 3: Configurar el PT091” en la pagina 81

e  “Tarea 4: Crear una regla con el PT091” en la pagina 85

Informacion adicional

e  “Calibracion de varias camaras del mismo fabricante y modelo” en la pagina 87

Tarea 1: (Opcional) Configurar el recorrido de la camara

1. Enel Arbol de camaras, haga clic con el botén derecho en una cdmara PTZ. En el menu contextual,
seleccione Recorrido de camara. Se abrira el cuadro de didlogo Recorrido de camara.

2. Mediante los Controles PTZ, mueva la camara hasta el lugar donde desee fijar la posicion de inicio
y, a continuacion, haga clic en Agregar a la lista el sitio actual de vista en vivo PTZ. Esta sera la
ubicacidn 1 o de inicio.

3. Mediante los Controles PTZ, mueva la cdmara hasta el lugar donde desee fijar la segunda posicién
y, a continuacion, haga clic en Agregar a la lista el sitio actual de vista en vivo PTZ. Esta sera la
ubicacion 2.

4. Mediante los Controles PTZ, mueva la cdmara hasta cada una de las posiciones donde requiera
que ésta llegue y haga clic en Agregar a la lista el sitio actual de vista en vivo PTZ en cada una.
Puede ajustar 8 ubicaciones (paradas) en el recorrido de la cdmara.

5. Para cada ubicacidn, puede definir la cantidad de tiempo (en segundos) que la cdmara debe
detenerse. Introduzca dicha cantidad en segundos, por ejemplo, para una pausa de 10 minutos,
introduzca 600 segundos en el campo Tiempo de pausa.

6. Puede definir un horario para especificar cudndo desea que se active el recorrido de la camara.
Haga clic en Definir horario para este recorrido. Se abrira el cuadro de didlogo Horario. De forma
predeterminada, todo el cuadro de fecha/hora esta en rojo para indicar que esta Activo.

7. Deforma predeterminada, esta seleccionada la opcién Inactivo. Mediante el ratén, haga clic en los
intervalos de fecha y hora durante los que desee que el recorrido de la cdmara esté inactivo (verde)
y haga clic en Aceptar.
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8. Realice los ajustes necesarios para el recorrido y haga clic en Aceptar.

Tour Mame: | Camera Tour |#| | Add Anather Tour |
Preset ID | Mame Pan Tilk Zoom Pause Time (sec) Camera Live Yiew

1 Location 1 2,00 0.00 0.00 600 = Timeline bl Navigation | |

Elrnetic

Tour List Actions Tour Options

| Add Current Live View PTZ Location To The List | | Update Location | | Change Motion Mask (Affects Tracking)

| Go To Selected PTZ Location | | Set Schedule For This Tour

| Remove Selected PTZ Location |

Drag drop row indicator to order camera tour location

PTZ Controls

Ok | | Cancel

Imagen 26. Cuadro de didlogo Recorrido de camara

Tarea 2: Calibrar la camara PTZ

Es necesario utilizar una camara calibrada para poder utilizar el motor de analitica PT09x.

e Aimetis cuenta con una gama de camaras precalibradas.

e Para cdmaras PTZ sin calibrar de posicionamiento absoluto, debe utilizar la funcién Calibracién

PTZ de Symphony:
e El proceso puede tardar hasta 10 minutos.

¢ Sinodispone de una licencia Enterprise valida, recibird un mensaje de error al intentar

calibrar la camara.

e Los datos de calibracion de una cdmara estan almacenados en la base de datos y omiten

cualquier dato precalibrado.

e Sidispone de varias cdmaras PTZ de posicionamiento absoluto del mismo modelo, puede
calibrar unay, a continuacion, guardar y aplicar la configuracion a otras camaras de este

modelo.
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1. Enel Arbol de camaras, haga clic con el botén derecho en la cdmara PTZ y seleccione PTZ
Calibration (Calibracion de PTZ) en el menu contextual.

Imagen 27. Haga clic con el botén derecho en la camara PTZ para seleccionar la opcion

(} Design
A
-T0Z 1) Cameral on =

FTZ Controls

- 12) Camerall off

& 31 Camera3
TF 4) Camerad

Mew Camera Yiew

Camera Setup...

Quick Camera Setup,..

Wiew on Web

Disable Alarms for Camera...
Enable Alarms for Camera. ..
Camera Tour...

Stop Camera

Start Camera

Reconnect to Camera

Stop Recording

Start Recording

Resume Record mode

Stop Recording Audio

Start Recording Audio

Search...

de calibraciéon de PTZ

2. Enel cuadro de didlogo PTZ Calibration (Calibracidn de PTZ), haga clic en Start Calibration
(Iniciar calibracidn). La cdmara se ejecutara con distintos modos de barrido, inclinacién y zoom.

PTZ Calibration

(oo /=l

This function calibrates abszolute positioning PTZ cameras
to pan, tit, and zoom at & consistent speed.

It takes from G to 1

B minutes to complete.

Start Calibration | | Cancel |

Imagen 28. Cuadro de dialogo PTZ Calibration (Calibraciéon de PTZ)
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3.

En el cuadro de dialogo Calibration Complete (Calibracién completa), haga clic en Aceptar.

PTZ Calibration =S
Thiz funpti libe =it heclita nositioming BT7 cameras
to pan, ik, 3’ Calibration
It takes fron

[0] Calibration Complete

| || Cancel |

Imagen 29. Calibracion de PTZ completa

Tarea 3: Configurar el PT091

Procedimiento

Para configurar el PT091:

1.

En el Cliente Symphony, en el menu Servidor, seleccione Configuracion. Se abrird el cuadro de
didlogo Configuracion. Esto le permitird configurar dispositivos para el servidor seleccionado
actualmente.

En el panel izquierdo, haga clic en Dispositivos. Se abrird el cuadro de didlogo Dispositivos.

Haga clic en la cdmara que desee configurar para utilizarla con la analitica de video y haga clic
en Editar.

Haga clic en la ficha Motores de analitica y seleccione PT091. De forma predeterminada, esta
seleccionada la opcion VE250.

Configure la cdmara para que utilice también el PT091. Haga clic en la ficha Configuracion de
analitica. En la lista desplegable Motores de analitica, seleccione Intel_PT091. Es recomendable
conservar todos los ajustes predeterminados.

Importante: No se puede utilizar el PT091 por si solo, ya que
se utiliza Unicamente tras iniciarse el rastreo automatico.
Normalmente, el motor de analitica VE150 o VE250 también

esta configurado en la camara.

En caso contrario, consulte la seccion Tabla 17, “Ajustes de configuracion de analitica del PT091”,
en la pagina 82.
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6. Haga clic en Aceptar para guardar la configuracion.

Network] Wideo ] Analytics Engines  Analytics Configuration |

Analytics Engines: |Irvta\_PTDS1

Hame Postion |anatinn

Analysis FPS m
Capture Resolution  |720 « 480
Analysis Resoltion |30 2 240 -

Correction Factor

Pan Percertage |10p 3:
Titt Petcertage |10p 3:
Zoom Percertage |10g 3:
When To Stop Auto-Tracking
Seconds since last movement |gp 3:

Seconds since last zoom |gp 3:

Seconds since intial Zoom {300 3:

Zaom

Amourt of screen object |2 =
should occupy (0o 10)

Use max zoom level [
4.0 3
10 3

Mz Zoom At Titt 0 Deg

Mz Zoom At Tk 90 Deg

j Restore Defaults
d Shorwy KWL View

Imagen 30. Ficha Configuracién de analitica con el motor Intel_PT091 seleccionado

Tabla 17. Ajustes de configuracion de analitica del PT091

Valor
Opcién Descripcion predeterminado |Cuando utilizarlo
Por lo general, el valor
predeterminado no deberia
- Indica cuantos fotogramas analizara modificarse. Para conservar los
IPS de analisis 10

el sistema.

recursos de la CPU, puede reducir este
valor. No obstante, esto puede afectar
al rendimiento del motor de video.

Resolucién de captura

el video. Este valor solo se puede
cambiar en la configuracién de
Dispositivo.

Muestra la resolucidn a la que se graba

No aplicable.
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Tabla 17. Ajustes de configuracion de analitica del PT091 (Continuacion)

Opcioén

Descripcion

Valor
predeterminado

Cuando utilizarlo

Resolucién de analisis

Resolucion utilizada para analizar
fotogramas. Normalmente su valor es
inferior al de Resolucion de captura
para reducir el uso de la CPU.

Al establecer el mismo valor para
Resolucion de analisis y Resolucion
de captura, se garantiza la deteccidn
de objetos a la mayor distancia
posible. Para conservar los recursos
de la CPU, puede reducir este valor.
No obstante, esto puede afectar al
intervalo de deteccidn de la analitica
de video.

Mejora o empeora el control del motor

Si la cdmara sobrepasa una posicion
o0 parece saltarse una escena, reduzca

Porcentaje de barrido , 100 el porcentaje para garantizar un
de video. )
rastreo mas estable. Aumente el
porcentaje si es demasiado bajo.
Si la cdmara sobrepasa una posicion
. . 0 parece saltarse una escena, reduzca
Porcentaje de Mejora o empeora el control del motor P . Y
Lo . 100 el porcentaje para garantizar un
inclinacion de video. .
rastreo mas estable. Aumente el
porcentaje si es demasiado bajo.
Si la cdmara sobrepasa una posicion
. . 0 parece saltarse una escena, reduzca
Porcentaje de Mejora o empeora el control del motor P . Y
. , 100 el porcentaje para garantizar un
acercamiento de video. )
rastreo mas estable. Aumente el
porcentaje si es demasiado bajo.
Cuando la cdmara no esté realizando
. L ninguna operacion de barrido o
Hace que la cdmara vuelva a la posicion NI
Segundos desde el o . . inclinacién, y no detecte nada en
e e de inicio transcurrido un tiempo 15 . B L
ultimo movimiento . I movimiento, regresard a la posicidn
determinado especificado en segundos. o .
de inicio transcurridos 15 segundos
(valor predeterminado).
, . Si la camara se ha estado moviendo,
Hace que la cdmara vuelva a la posicion . . S
Segundos desde el o . . sin acercar o alejar. Es decir, si estd
1 . de inicio transcurrido un tiempo 60 . o .
ultimo acercamiento . o realizando un pequefio movimiento
determinado especificado en segundos.
de fondo.
La cdmara regresara a la posicion de
Hace que la cdmara vuelva a la posicion inicio transcurrida esta cantidad de
Segundos desde o . . L
de inicio transcurrido un tiempo 150 segundos, sin importar lo que detecte.

acercamiento inicial

determinado especificado en segundos.

Por ejemplo, cuando esté rastreando
coches en la carretera.
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Tabla 17. Ajustes de configuracion de analitica del PT091 (Continuacion)

Opcioén

Descripcion

Valor
predeterminado

Cuando utilizarlo

Amount of screen
object should occupy
(0-10) (Cantidad de
pantalla que debe
ocupar un objeto
[0-10])

¢ El motor de video estd intentando fijar
el objetivo como un area especifica de
la pantalla con una anchuray altura
determinadas.

¢ 0 corresponde al 25% de la pantalla.

¢ 5 corresponde al 35% de la pantalla.

e 10 corresponde al 45% de la pantalla.

Utilice un valor bajo si desea
mantener en el campo visual los
alrededores del objeto y minimizar
las posibilidades de perder el objeto.
Utilice un valor alto si desea acercarse
para reconocer mejor el objeto,
aunque esto aumente el riesgo de
perder el objeto del campo visual.

Usar nivel maximo
de acercamiento

Esta opcidn permite ajustar el nivel
maximo de zoom posible para un dngulo
de inclinacion determinado.

Nota: esto no significa que se vaya a
alcanzar este nivel de zoom durante el
rastreo, simplemente garantiza que

Esta desactivada,
ya que el nivel
maximo de zoom
depende del lugar
donde se
encuentre la

Si observa que la cdmara se acerca
demasiado al rastrear objetos, utilice
esta funcidn para limitar el zoom
maximo. Al limitar este nivel, puede
mejorar el rastreo en el momento.

nunca se supere. camara.
Si la inclinacidn es de 0 grados, se estara | 10 Si observa que el motor de video
. - mirando al horizonte, de manera que acerca la cdmara demasiado en
’;'\gsr_i';]r"zgcgnmax'mo la distancia entre la cdmara y el objeto direccion al horizonte, ajuste el
inclinaci L :
] visualizado es grande y, por lo tanto, nivel de zoom adecuado para ver
e 0 grados q : , . .
& se necesita un nivel de zoom elevado. claramente los objetos a la distancia
maxima que desee rastrearlos.
Si el angulo de inclinacion es de 1

Acercamiento maximo
con inclinacién
de 90 grados

90 grados, la cdmara estara orientada en
perpendicular al suelo, de manera que la
distancia desde la cdmara hasta el objeto
visualizado serd pequefia (altura de la
camara). Aqui se necesita un nivel de
zoom pequeno.

Ajuste el nivel de zoom apropiado
para ver claramente un objeto que se
encuentre justo debajo de la cdmara.
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Tarea 4: Crear una regla con el PT091

Con fines ilustrativos, es posible crear una regla para ampliar y seguir objetos que accedan a una zona de alarma.

Puede configurar diversos tipos de reglas distintos. Para obtener instrucciones, consulte la “Reglas: uso del
Asistente para reglas” en la pagina 89.

Procedimiento

Para configurar una regla con el PT091:
1. Debe configurar el PT091 antes de crear una regla que utilice el PT091.
2. Enel menu Servidor, seleccione Configuracién y, a continuacion, Reglas.
3. Haga clic en Nuevo. Se abrira el Asistente para reglas. Lea el resumen y haga clic en Siguiente.
4

Active la casilla de verificacion situada junto al nombre de la cdmara. Si es una cdmara PTZ,
active la casilla de verificacidn de la posicion del recorrido de la camara.

Rule Wizard e Rule o |[=E
1: Instructions 2: Event 3: Action | 4: Schedule &: Summary |
Please define sub events for the rule
Select video engine from those running on camers
"E250 - Mation Tracking j Refresh Image Choose mage
Sub Events
i b Bt (H¥ Cameras @ Moving " Loitering in non-busy enviranment &
] 1) Cameral
=
- Inchude Draw
g & Use Mask i+ Anypartoftrack ¢ Beginning of frack (% Draw Size:
.ﬂD 10 and Camera Mation Detection 2 +
-] 1) Cameral 7 Use Fences " End of track I~ iy part of object 7 Eroet) J
~{_] 2) Cameraz

Remove |

| New ||
L w

Dawn |

Sub events must occur ————————
= in sequence
& within a time period

Time period (seconds):

-

| Show All Sub Events J

q )

4| [ |

Back I Mt | Save |

Imagen 31. Asistente para reglas: ejemplo de definicion de una zona de alarma

5. Enlalista desplegable Seleccionar un motor de video para los que se ejecutan en una

camara, seleccione el VE250. (EI motor debe ser el que haya seleccionado en “Tarea 3: Configurar
el PT091” en la pagina 81.)

6. Seleccione la opcion Trazary, a través del ratdn, dibuje en laimagen el drea que desee definir como
zona de alarma. Si los objetos entran en el area, la cdmara acercard y seguira los objetos.
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7. Haga clic en Siguiente para continuar en el Asistente para reglas. En la pantalla Evento,
en la ficha Alarma, asegurese de que la casilla de verificacion Disparar alarma esta activada.

[ Rule Wizard Hew Rule — E=S|ECES
1: Instructions 2: Event ‘ ( 3: Action ) ‘ 4: Schedule
| —

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

Action name |Act\un1

ecordl Relays] FTP | Ernail | TCP | Run F‘rogram. Sounds] Zootn | Instructions} Rule } OpC ‘ SMS ‘
“iew other cameras on alarm

=$2T Devices YOU ALMOST ALWAYS WANT THIS ON.
B¢ 1) Cameral Turning this off will stop an alarm fram being
@ 2) Camera2 registered. This is currently only useful if you

are using & rule to control the PTZ carmera

Imagen 32. Opcidén Disparar alarma seleccionada

8. Haga clic en la ficha Zoom. Active la casilla de verificacién Auto-rastreo. (La cdmara acercara
un objeto de una zona de alarmay lo rastreara.)

Rule Mizard Mewv Rule EI@

1: Instructions 2: Event | ( 3: Action ) | 4: Schedule

; S
Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

|Create newy action j | | |

Action name |A|:1inm

Alarm I Recurd} Re\aysl FTF | Email |TCF' | Run Pragrarm | Sounds \nstructions] Rule ] QFC | Shis |

¥ Auto-tracking

Mote: This action reguires the location to be within range
of a panitit/zoom camera.

I Force a PTZ camera to a location

Carmera Seconds to stay at the [ocation until Auto |3D_

-tracking is started

| Fan Tilt Zoom

This is a relative positioning PTZ camera. You rmay enter the preset directly. If you click button it will use
position 10 on the carmera to store the current location.

If you want the camera to go to a specific position, you have to close the configuration dialogue, lock the
camera, move the camera to the position, come back here and add the current position

Imagen 33. Ficha Zoom con la opcidon Auto-rastreo seleccionada

9. Haga clic en Siguiente y configure un Horario, seguin sea necesario. Para obtener informacion

detallada, consulte el apartado “Horario” en la pagina 116 de la seccidn “Reglas: uso del Asistente

para reglas” en la pagina 89.

10. Haga clic en la ficha Resumen y asigne un nombre a esta regla, por ejemplo, Objeto en el
aparcamiento.
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Calibracion de varias camaras del mismo fabricante y modelo

Importante: En primer lugar, asegurese de que la cdmara esta calibrada.
Consulte la “Tarea 2: Calibrar la camara PTZ” en la pagina 79.

Tarea 1: Obtener la cadena del modelo de la camara

Key

Recompress
ReloadTracker
RestartTracker
ServerlD
video_settings

¥mlCapsCache

cameratable

PTZInfo

PTZMaxLocked™Mi...

PTZCalibration

Mote, certain setting changes require services to be manually restarted,
Settings
Type &
D &
Type A Section jin]
#*
Camera Camera 14
Camera Camera 14
Camera Camera 14
Camera Camera 14
Camera Camera 14
Camera Camera 14
Camera Client 14
¢
Camera PTZ 14
Camera PTZ 14
Camera PTZCalibration 14
| Copy Setting || Delete Setting |

Yalue Action

o
11:05:34.1759007
11:47:06.8574735
5000

“mulkiStream<...
Intel_PTOSL.dI,C: ..

nm=Carnerall

jces > < Skatus = 0K < /Status = 2| name= -E e='PTZ
<MaxZoom=20</MaxZoom = <PanSpeed =75 </PanSpeed = <TilkSpeed =75 < TikSpeed = <ZoomSpeed = 107
oom3peed = <HomeFOY =48 </HomeFOV = <PTZ =1 </PTZ = <PanRange =360 </PanRange = <TiktRange =180 </TitRange =
<ZoomRange =20 </ZoomR.ange = <PanSpeedtin =1 </PanSpeedtin = <PanSpeediid =50 < /PanSpeedMid = <PanSpeedt
ax =94 < /PanSpeedMar = <TikSpeedMin=1 <[ TitSpeedMin = < TitSpeedMid =27 < TilkSpeediid = <TikSpeedtax =43 < TilkS
peedMax = <ZoomSpeediin =5 < ZoomSpeediin = <ZoomSpeedMid =5 < /ZoomSpeediid = <ZoomSpeedMax =5 < /ZoomSp
eedMax > <AspectRatio =1, 33333333333 </ AspectRatio = <PTZ_Protocol =Axis </PTZ_Protocol > <Video =1 </Video = <Ne
bwwork =1 < fMetwork > <devname =VideoRecvAxis < fdevname = <DefaultUsername =root </DefaultUsername = <FrameR.at
e default="S"=all</FrameRate = <ImageFormat default="H264' =MIPG,H264,H264 Unicast, H264 Multicast,H264 Over
TCP,HZ264 Owver HTTP,H264 Crver

HTTPS < ImageFormat = <Firmware_Yersion =5, 25 </Firmware_Version=<HTTP_VYersion=3<fHTTP_Version > <Resolutio

n
default="704%480">1920: 1080, 1 280x720,800:450,450:270, 320180 </Resolution > <xmlOption =DI0=1 </mlCOption
=< DIONumInputs =0 </DIOKNumInputs = <DIONuMOUEpUts =0< /DIONUMOUEpUts = <MulkiStream =1 </MultiStreamn = <Mati
onDetection =1 </MotionDetection = <ChangeFPS =1 < /ChangeFPS = < /Model = </Manuf acturer = </ AiraDevices =

=]

Imagen 34. Obtencion de la cadena del modelo de la camara

v oA N e

Expanda Type: Camera.

Busque el ID de su camara y expandalo.

En el menu Servidor, seleccione Editor de configuracién manual.

Busque la fila en la que Section= Client y Key= DetectionXML.

En la columna Value, haga clic en el signo + para expandir el campo. Copie el nombre del fabricante
y del modelo. Por ejemplo:

<Manufacturer name="Axis"><Model name="'AXIS Q6035-E' type="PTZ Camera'>

Reglas y analitica de video
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Tarea 2: Copiar los ajustes de calibraciéon de la camara

1. Utilizando el mismo ID de camara que en la seccion “Tarea 1: Obtener la cadena del modelo de la
camara” en la pagina 87, busque la fila en la que Section=PTZCalibration y Key=PTZCalibration.
2. Enla columna Value, haga clic en el signo + para expandir el campo. Copie el contenido del

campo Value.

Mote, certain setting changes require services to be manually restarted,
Settings
A
Type &
D &
Type A Section jin] A Key Walue Ackion
#*
Camera PTZ 14 PTZInfo <PTZInfoz<Max...
Camera PTZ 14 PTZMaxLockedMi... 5

kPTZCalbration  <Function Name=F_Pan'>  «Paint x="0" ¥="0' />

Camera State 14 Blackout <Paint ¥='2.2' ¥='2.12923 />  <Point | A
¥="3,22241" ¥="3.08097" | = <Point ¥='4,71996"' ¥='4,20597" | = <Point ¥='6,91347" ¥="6.27748' | = <Paint T
Camera State 14 Blackout_0.00_0. . | v 0 1264 v="10,1505 [>  <Poirk ¥='14.8324' Y='14.3565' |>  <Poirk ¥='21.7255 ¥="22,2097' />  <Paint
Camera  State 14 Intel YE130 %='31,8219' ¥="32,55' [>  <Poink X="46.6106' Y='"48.3457' >  <Puoint ¥='68.2719' ¥="70.2337 {>  <Paint
s ¥='100'v="101.89" /> <fFunction> <Function Mame="F_Tilt'>  <Paint x="0'v="0"/>  <Point x="2.2'
Camera State 14 Intel _YE130_0.00... <Poink ¥="3,22241' ¥="2,23707' >  <Point ¥='4.71996' ¥="2,76304' />  <Paint X=" =
c Stat 14 BTz <Point ¥="10,1264" 73029 = <Point ¥='14,8324 0.6731' = <Paink :
Al i <Paint ¥="31,8219 ¥="22.6554' /=  <Point X="46.6106' Y="33.0947' |=  <Pairk %
(] <Point ¥="100" Y="68,9106' /> </Function> <Function Mame="F_Zoom'=  <Point ¥="-100"
= ¥="0,392343 [ = <Point ¥="-80' ¥="0,393949" /= <Point ¥="60' ¥="0,381334" = <Point ¥="-40' ¥="0,391936"' | —
i 1= <Point ¥="-20' ¥="0,382878" | = <Point ¥="0"¥="1" = <Point ¥="20' ¥="3,13579" | = <Point ¥="40'
I ¥="3,13855" /= <Point ¥="60' ¥="3.51928" | = <Point ¥="80' ¥="3,05903" /= <Point ¥="100" ¥="3,3547" | =
= </Function= <Function Mame="G_PanTilt'>  <Point ¥="1"'¥="1.07543' />  <Point ¥="1,34928' ¥="0,909347" [ =
<Point ¥="1,82056' ¥="0,762582' | = <Point ¥="2,45646' ¥="0,674496' [ = <Point ¥="3,31445" ¥="0,580012" | =
| Copy Setting || Delete Setting | | | =Point ¥='4,47214' ¥="0,503652" | = <Point ¥="6,03418' ¥="0.428666' | = <Point ¥='8,14181' ¥="0.368214' | = \Z
— =]
Imagen 35. Copiar el contenido de PTZCalibration de la columna Value
Tarea 3: Aplicar los ajustes de calibracidén copiados de una camara
a las camaras del mismo modelo
1. Expanda Type: Global.
2. Haga clic en Agregar un nuevo parametro... en la primera fila para activar las celdas.
Introduzca los siguientes pardmetros (indicados en fuente negrita) en la primera fila debajo de cada
encabezado de columna especifico:
Type=Global
ID
Section=PTZCalibrationOverride
Key= <Cadena del modelo de la camara>
Value = <Cadena de calibracion de XML>
De manera que el valor introducido en Key siga el formato <Nombre del fabricante><Espacio>
<Nombre del modelo>. Esta informacidn es la contenida en el campo Value en que
Key=DetectionXML , que ha localizado en la “Tarea 1: Obtener la cadena del modelo de la
camara” en la pagina 87. Si se utiliza el ejemplo de la Tarea 1, <Nombre del fabricante>
<Espacio><Nombre del modelo>, la cadena seria Axis AXIS Q6305-E.
3. Pegue el contenido que copid en la “Tarea 2: Copiar los ajustes de calibracion de la cdmara” en
la pagina 88 (PTZCalibration) en el campo Value.
4. Para confirmar el valor introducido, haga clic en la celda Action y haga clic en Aceptar.
88
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VE410 — Reconocimiento de matriculas

La funcionalidad de reconocimiento automatico de matriculas esta disponible como motor de video en Aimetis
Symphony. El VE410 permite detectar e indexar placas de matricula. Esta disefiada para aplicaciones de control
de acceso de vehiculos, asi como control de trafico y aplicaciones de cumplimiento.

e Para obtener instrucciones detalladas sobre la instalaciéon y planificacidn in situ, la instalacion
del software y la configuracion de analitica, consulte la AimetisGuia de la funcionalidad de
reconocimiento automatico de matriculas (ALPR) de Aimetis.
https://www.aimetis.com/xnet/Support/documentation.aspx

Reglas: uso del Asistente para reglas

Una regla genera alarmas en Symphony. Las alarmas pueden producirse como resultado de un evento
(como movimiento detectado) o una sefial de otro dispositivo (como un dispositivo de puerta de acceso).

cule

Event that Actions Schedule
causes an Symphony when Rule is

Alarm should take active

liule

Debe configurar las opciones Evento, Accién y Horario para cada regla.
¢ Evento: define lo que provoca una alarma, como movimiento detectado, personas merodeando,
puertas de acceso, etc.
e Accion: define las acciones que debe realizar Symphony después de detectar la alarma.
e Horario: define las horas a las que esta activa la regla de alarma.

Nota: los elementos de la regla se pueden reutilizar. Por ejemplo, si cambia el horario
"24/7", afectara a todas las reglas que utilicen este elemento de la regla.

89
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Procedimiento

Para acceder al cuadro de dialogo Resumen de reglas:

1.

En el menu Servidor, seleccione Configuracion. Se abrird el cuadro de didlogo Configuracion
de servidor.

En el panel izquierdo, haga clic en Reglas. El Resumen de reglas se abre en el panel derecho.
El cuadro de didlogo Resumen de reglas muestra todas las reglas y los permisos actuales.

Nueva: crea una nueva regla.

Editar: modifica una regla existente. Seleccione la regla en la lista y haga clic en Editar.
Eliminar: elimina una regla existente. Seleccione la regla en la lista y haga clic en Eliminar.
Desactivar: desactiva temporalmente una regla en lugar de eliminarla por completo.
Seleccione la regla en la lista y haga clic en Desactivar.

Activar: activa una regla que se ha desactivado. Seleccione la regla en la lista y haga clic
en Activar.

Importante: El cuadro de didlogo Desactivar alarmas del servidor permite desactivar
todas las alarmas del servidor seleccionado. Es una funcion muy util si debe desactivar
todas las alarmas del servidor durante un periodo de tiempo. Es mas rapido que

desactivar manualmente las reglas individuales.
Para activar o desactivar todas las reglas rapidamente:

1. En el menu Servidor, seleccione Desactivar alarmas del servidor.

2. Especifique el tiempo durante el que se desactivaran las alarmas
del servidor y haga clic en Aceptar.
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Resumen del proceso

Procedimiento

Para configurar las reglas:

1. En el menu Servidor, seleccione Configuracion. Se abrira el cuadro de didlogo Configuracion

de servidor.

2. Enel panel izquierdo, haga clic en Reglas. Se abrird el Resumen de reglas en el panel derecho.

Server Configuration - InfoDevd - Rules Summary

(=] & |5

you can setup s Rule to send an email when a car leaves your parking lot.
il Eciit Drelet:
1‘[:]‘| Notifications e et

-0 ) General Settings \—-/

Rule=s allow you to setup everts that Symphony should be detecting, and swhich actions it should be taking swhen these everts occur. For example,

Disable |

{=| Storage

& 10.234.5.31
L0 server Farm D Mame Event Schedule
(= Client Connectivity | | |

Status

“E] Carausels 6 | Camera Tamper |AII Cameras |Camera Tamper Sche |Camera Tampet Action |Enah|ed

Imagen 36. Resumen de reglas

3. Haga clic en Nuevo. Se abrird el Asistente para reglas.

[H Rule Wizard - InfaDlew - Mew Rule EI@
1: Instructions 2; Event
Welcome to the rule wizard

The rule creation wizard will allow you to arm your Symphony server. Each rule you create is
made up of the following components

Event What causes an alarm

Action What Symphony should do after an alarm oceurs

Schedule ‘When this rule is armed
| Mext Cancel

Imagen 37. Asistente para reglas

4. Haga clic en Siguiente. Aparece el paso Evento.
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Eventos

1. Seleccione una camara para asignarla a una regla.

2. Seleccione un motor de video que desee configurar de entre los que se estén ejecutando

en la camara.

3. Defina qué atributos de alarma tendrd esta regla, por ejemplo, una zona de alarma o la clase

de objeto (es decir, personas o vehiculos). Las opciones disponibles seran diferentes en funcion
del motor de video.

 within a time paricd
Time period {seconds):

o 4

| S il Sub Events

Sub Events
Mewe Sub Event 1
=4[] 10 and Camera Mation Detection
=[] 1) Camerat
i~[] ) Camers2
1-[] 5) Camera3
[ vew ][ Remove -] &) Camersa
| ™ | [ oown -0 72 Cameras
D Z) HardwareDevical
Sub BvEnts st occu -] 3) HardwareDevice2
" in sequence

| Rule Wizard - InfoDev? - NeysRale—— o @
1: Instructions [ 2: Event l 3 Action J |
Please define sub events for the rule
2 lect video enging 1rom thase runnmg on camers
|VEr33 - Simpike Mction Detection j Refresh mage Choose Imags

Reglas y analitica de video

Imagen 38. Pantalla de eventos
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Conceptos

e “Lasreglas necesitan un motor de analitica que se ejecuta en una camara” en la pagina 93

e  “El potente motor de video es igual a las reglas potentes” en la pagina 94

e  “Madscara de alarmas” en la pagina 95

e  “Sub eventos” en la pagina 95

e “Seleccion de un dispositivo de E/S como entrada” en la pagina 97

e  “Reconocimiento de matriculas” en la pagina 98

Las reglas necesitan un motor de analitica que se ejecuta en una

camara

Las reglas pueden configurarse solo si se esta ejecutando alguna forma de analitica en una cdmara.
En el siguiente ejemplo, no puede configurar ninguna regla para la cdmara 7 porque no se ejecuta

en una analitica de video.

1: Instructions

2: Event 3: Action 4: Schedule &: Summary

Sub Events

Mew Sub Event 2

| Mew || Remove
| Up || Down
Sub events must ocour
" in sequence
* within a kime period

Time period {seconds):

60 =

| Shaw All Sub Events

=[] 10 and Camera

Please define sub events for the rule

] 1) Cameral
] 12) Cameralo
; ] 2) Cameraz
Er[] 3) Camera3
] 4) Camerat
-] 5) Cameras

Camera Camera? is not running a video engine, so vou can not add it to a rule,

-] 1) Cameral
-] 2) Cameraz
-] 3) Cameras
] 4) Camerat
-] 5) Cameras
-] ) Cameras
-] 8) Camera?
-] %) Cameras
-] 100 Camerad

-] 7) HardwareDevice
-] 113 HardwareDevicez

Imagen 39. Mensaje que indica que el usuario no puede configurar una regla para la camara seleccionada

Reglas y analitica de video

93



Conceptos

Reglas y analitica de video

El potente motor de video es igual a las reglas potentes

Cuantas mas funciones incluye un motor de video, mas potencia puede configurar en las reglas para activar
una alarma. Aqui se muestra un motor simple: deteccion de movimiento simple del VE130.

1: Instructions | 2: Event | 3 Action | £ Schedule | 5 Summary |

Imagen 40. Opciones de eventos del motor de video del VE130

Please define sub events for the rule
wideo angine from thoze running on camearsa \
|VE130 - Simpie Motice Detection =1 Refresh image | Choose Imags
Sub Events
News Sub Evert 2
Hew | | Remove |
U | Do |
: i @[] 10) Camerad
—Sub everits must ocour =-7] 10 and Camera Motion Detection
" In sequence -] 1) Cameral
s e el -] 2) Cameraz
--[T] 3) Camera3
Time period (seconds): ] 4) Camerad
Iw 3‘ -] 5) Cameras
-] 6) Camerat
-] 8) Camera?
Show &l Sub Events | ) ) Camersa
-] 10) Camerad
-] 7) HardwareDevicel
~-[_] 11) HardweareDevicez

Compare las opciones en el asistente para reglas para una cdmara que utilice un motor de video mas complejo:

VE150: rastreo de movimiento.

Imagen 41. Opciones de eventos del motor de video del VE150

Reglas y analitica de video

1: Instructions | 2: Event | 3: Action | 4: Echedule I & Bummary |
Please define sub events for the rule
Retresh inage Chossemage |
Sub Events
New Sub Event 2 .
_ Lsues ' Moving Loitering in non-busy environmernt (seconds) | 15
* ErGomoratd ¥ veicles  Loferiog
¢ 2) Cameraz ¥ Unknown C Leming
g-[] 3) Cameras
) ) Camerat _
[ 5) Cameras Rk L ;
1] 6) Camerat 1 Use Mask % Anypartoftrack (" Beginning of frack 1+ Do Size:
- — +
[ Camera Tour " Use Fences " End of track I Any part of object " Erase J_
: 7] 1.00_0.00_0.00
(ke fSlesRomovessll | & ) g Comerar
| Up | Down | =[] 9) Camerag
#-[] 10) Camera?
Sub events must coour - =[] 10 and Camera Mobion Detection
" in sequence =[] 1) camerat
(% wiithin & time periad
Time period (seconds): £] 4) camerat
If_,u 3; [ 5) Cameras
| Show &ll Sub Events
+[] 7) HardwareDevice1
-] 11) HardwareDevice2
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Mascara de alarmas

El area (en color rojo) es donde se producirdn las alarmas. Se la denomina "mascara de alarmas".
La herramienta Pincel se utiliza para trazar un area de color rojo en la que pueden activarse alarmas.

Imagen 42. Mascara de alarmas marcada en color rojo

Sub eventos

Un evento puede implicar una serie de eventos, como un coche que se detiene y una persona merodeando
30 segundos antes de que deba activarse una alarma. Una serie de eventos se define como sub eventos bajo
un evento principal.

Procedimiento

Opcional: para definir un sub evento:
1. Haga clic en el botén Nuevo del panel izquierdo debajo de Sub eventos.
2. Seleccione una camara para asignarla a una regla.

3. Seleccione un motor de video que desee configurar de entre los que se estén ejecutando en la
cdmara. Puede seleccionar un motor de analitica diferente para la misma camara y asi combinar
los eventos en la regla.

4. Defina qué atributos de alarma tendra esta regla, por ejemplo, una zona de alarma o la clase
de objeto (es decir, personas o vehiculos). Las opciones disponibles seran diferentes en funcion
del motor de video.

5. Enel drea de grupo Sub eventos observara 2 eventos enumerados. Puede cambiar el nombre
del sub evento por otro nombre mas descriptivo: haga clic en el area de grupo Sub eventos
y seleccione el sub evento para modificar el texto.

6. En el area de grupo Sub eventos que deben ocurrir, puede definir en qué orden o durante qué
periodo de tiempo deben ocurrir todos los sub eventos antes de que se produzca la alarma.

Nota: Simplifique sus eventos. Los sub eventos afiaden una complejidad
que puede ser innecesaria.

95
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Rule Wizard - InfoDiev? - Mew Rule

B

1: Instructions | 2: Event 3: Action | Schedul & Summs |

Please define sub events for the rule

Select video engine from those running on camers

|vE150 - Metion Tracking =l Refrash mage Chaose mage |
Sub Events

Main Event

Class -
Loibering outside door % =
v! Peagle Loftering in non-busy environment (secunas)l 15
- 4} Cameraz ™ Vehicles
-] 5) Camerad Pl
i @[ &) camerad
i .
i @ 7 cameras _ )
2] 10 and Camera Mation Detection A i)
-] 1) Cameral % Use Mask & Anypartoftrack (" Beginning of track & Draw Size: L
i ]_ +1%
o N Egimmz € Use Fence " Erd ot track [~ Any part of obiect " Erace ~
| Amera:
| lienoe]| |7 6 cameras
- -0 ncomens
- ] -[C] 2) HardwareDevicel
Sub events must oceur -[_] 3) HardwareDevice2
™ In sequence

(% within a time period
Time period {(seconds):

50 4

Show All Sub Events.

“ m b

Back | et | we | concal

Rule Wizard - TnfoDev? - New Rule

1: Instructions I 2: Event 3 Action I 4: Schedule I 5 | ]
Please define sub events for the rule
Select video engine from those running on camera
| VE150 - Motion Tracking = Feiresh Image Chaose Image |
Sub Events
Main Everk ¥ cameras Class Behavior =
A Loikering outside door i 7 = E |
i Peaple Mowing Lotering in non-busy environment (seconds) [ 15
[ 4) Cameraz ™ vekicles " Lotering
! - 5) Camers3 ™ Unknown € Leaving
toH_] 6) Camerat
I =] 7y Camerss
| "
2] 10 and Camera Motion Detection LBz BT |
-] 1) Cameral @ Use Wssk @ Anyparioftrack  ( Beginning of track & Draw Size: |_
5 -+ |
-8 ;:; E::::ﬁz " Use Fences " End of track I~ any part of object € Erase & |
[ wew | [ Remave | | W] ¢} Comerat -
o] ]| Oncmes
+[_] ) HardwareDevicel
Sub events must ocor -] 3)HardwareDevicez
 in sequence
(= within a time period
Time period (seconds):
] 3:
{ Show Al Sub Events I
L
] 1 ] G
Back I Mext | e | Cancel |

Imagen 44. Sub eventos

96
Reglas y analitica de video



Conceptos

Reglas y analitica de video

Seleccion de un dispositivo de E/S como entrada

Las entradas de alarma incluyen la deteccidon de movimiento por video (VMD) desde camaras de red,

dispositivos de E/S externos y otros muchos dispositivos.

1. Enlalista Deteccion de E/S y movimiento en camara, seleccione los dispositivos de E/S digitales
gue desee asignar a esta regla. Aparecera el area de grupo Disparada por camara.

2. Introduzca el Numero de entrada que se debe controlar y, a continuacién, seleccione si debe estar

Activado o Desactivado para activar el evento.

(& within a time period
Time period (seconds):

- |

| Show All Sub Events |

Rule Wizard - InfoDev2 - New Rule (=2 ECR~==|
1: Instructions 2: Event 3: Action |
Please define sub events for the rule
Chooze Image
Sub Events Triggered by camera
Hew Sub Evenk 1 =H_] Cameras
P L] 1) camerat & Input Ports
- 4 Cameraz Input Ports i o
-] 5) Camera gt bamber I ngfiffpf.’;ffﬂﬁﬁwm
] &) Camerad modude rumber with & dash.
| 43 ] 7) Cameras & Activated (2.9. -2 means input module
é-ls_-l 10 and Camera Mobion Detecl ™ Deactivated llpcte]
-[[] 4) Camera2
-] 5) Camera3
| Newe | | Remove II _[] &) Camerad " Metion Detection
| ™ | | T I -] 7) Cameras p
-] 2) HardwareDevice 1 o
Sub evenks must accur ~[_] 3) HardwareDevice2
" in sequence N j

Back | et

Cancel

Imagen 45. Opciones de eventos para un dispositivo de E/S
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Reconocimiento de matriculas

Si utiliza el motor de video VE410 — Reconocimiento de matriculas, dispondra de opciones adicionales
en el Asistente para reglas.

Rule Wizard - [¥vonne] - New Rule EI@
1: Instructions 2: Event 3: Action | |
Please define sub events for the rule
Selectvideo enginefrom those running on camera
|VE41D - License Plate Recognition j
Sub Events
New Sub Event 1 =Hw¥] Cameras Alarm Type
1 = @ Alarm on all license plates
D 2) Camera2
D 3) Cameral " Alarm only on license plates in the list (black list)
D 4) Camerad " Alarm only on license plates notin the list (white list)
j-D 10 and Camera Motion Detection
[] 1 camera1
(] 2) Camera2 m
i -] 3) camera3
[] 4) Camerad
‘ Mew ‘ ‘ Remove ‘
‘ Up ‘ ‘ Down ‘ Q
Sub events must occur
" in sequence
{+ within a time period
Time period (seconds):
&0 =]
‘ Show All Sub Events |
] m v
| Back | Next | Cancel

Imagen 46. Asistente para reglas: ficha Eventos de Reconocimiento de matriculas

Después de seleccionar la cdmara, seleccione el tipo de alarma. (La deteccién de movimiento de la cdmara
debe se una analitica de Symphony).
e Alarm on all license plates (Alarma para todas las matriculas): una opcidn util en situaciones
en las que no deba cruzarse el perimetro a una hora especifica, por ejemplo, en un aparcamiento
por la noche.
¢ Alarm only on license plates in the list (black list) (Alarma sdélo para las matriculas de la lista
[lista negral): todas las matriculas detectadas por el sistema que se encuentren en la lista
generaran una alarma.
e Alarm only on license plates in the list (black list) (Alarma sdlo para las matriculas de la lista
[lista negra]): todas las matriculas detectadas por el sistema que no se encuentren en la lista
activaran una alarma.
e Puede Anadir una matricula, Eliminar una matricula o Borrar la lista de matriculas.
e Puede Importar una lista negra o blanca de matriculas. La lista debe guardarse en formato
.CSV, por ejemplo, el nimero de la matricula [coma] seguido del tipo de matricula.
ABCD123, Ontario
171807, Illinois
También puede Exportar la lista para guardarla en su equipo con el fin de utilizarla en el futuro. La lista se
guardara en formato .CSV, por ejemplo, el nimero de la matricula [coma] seguido del tipo de matricula.
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Accién
Haga clic en Siguiente para salir de la pantalla Evento y abrir la pantalla Accién.

En la pantalla Accién, puede crear un conjunto de acciones que se produciran cuando tenga lugar un evento.
Por ejemplo, en la siguiente captura de pantalla, se crea un nuevo nombre de accién denominado “Accién:

alta respuesta”. Puede incluir acciones como que las cdmaras inicien la grabacién, el envio de correo electrénico
a determinados destinatarios, la reproduccién de un sonido o incluso que una camara PTZ aplique el zoom

al evento en cuestion.

1. Cree un nombre descriptivo y significativo para la accion.

2. A continuacidn, haga clic en cada ficha para establecer las acciones.

Rule Wizard - InfoDev2 - New Rule —— [E=RECH ===
1; Instructions | 2: Event ( 3: Action ) 4: Schedule
S —————————————

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

|Crede new action

Action name  [Action - High Respo

’:I
Alam | Record | Relays | FTP | Email | TCP | Run Program | Sounds | Zoom | Instructions | Rule | OPC | sMs |

Imagen 47. Pantalla Accion

Ficha Alarma

Rule Wizard - New Rule == .

1: Instructions | 2: Event [ 3: Action 1 4: Schedule

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

[Cetrewaction o | I |

Action name |Adir.|nl

Alarm F\‘scurd| Relays | FTP | Email | TCP | Run F’rnglami Sounds | Zoom | Instructions | Rule | oPC | SMS I

Wiew other cameras on alarm 9 ‘ 1

=43 Devices YU ALMOST ALWAYS WANT THIS ON,
@ 1) Cameral Tuming this off will stop an alarm from being
registered. This is currently only useful if you

are using a rule to control the PTZ camera

To make this take effect within Symphony Client:

1) Right click on a camera view panel and select Settings
2) Select the Activity tab

3) Check the 'Switch view when alarm occurs' checkbox
4) Check the 'Show alarm cameras in other panels' checkbox

Back | Nest | - Cancel

Imagen 48. Ficha Alarma de la pantalla Accién
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1. Casilla de verificacion Disparar alarma: se registra una alarma en la escala de tiempo y en el
registro de alarmas, tal y como se muestra en el siguiente ejemplo.

et
Bookmarks  Sgrver  Search  Reports Help Ak EE4+RBEEEE S EER RSB
H Load Muki View = | Tool Strip | [ Timelne  |sgd Navigation (3 BS =i Carousel » Send Picture To ~ Camers Tree - [

) Cameral - [Yvonne]: (7-6-MY Console-P &) Cametat - [Yvorne): (7-6-MV Console-D; | |
| Timeline | el Navigation | |Decoration| [ Date |gfl Export... J¥ Search &@ v | | |5 Temeline | i Navigation |Decorstion| [~ Date | Eport... SO Search @@ - | =9 Devices

|- 1) Cameral
|- & 12) Cameral
|- 2) Camera2
& 3) Camera3

5§ S) Camera5
@ &) Camerat
& 6) Camera?
| = Input |

Alarm Log - 1 New, 1 Unviewed, 4 Total

Camesal
Cameral

ora>| 76 Consdie ¥ T ]|T4) Camarat - [¥vornel: 7-6-MV Carscie P4 ] Comeral

P Timeline el Navigation | |Decorstion| [JDate [ Export... fISearch @l WP v (v | ™ Tineine | Navigation  |Decoration| [jDate [ Export... JD search @ v

2. Ver otras camaras en caso de alarma: las cdmaras pueden mostrar varios angulos o vistas de una
ubicacion. Si se dispara una alarma de acceso, por ejemplo, puede que desee obtener una vista
en directo inmediata de unas cuantas camaras situadas cerca de ese punto de acceso. Aqui, se
seleccionan las cdmaras que mostraran imagenes de video en caso de alarma. Como resultado,
el panel de video cambia automaticamente a una camara especifica cuando se produce un evento.

100
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Ficha Registrar

Rule Wizard - InfoDev? - New Rule ==

il

1: Instructions | 2: Event | 3: Action | 4; Schedule

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

|Create newy action ﬂ | | |

Action name [Actiun - High Rezpanse

Alarm  Record ]Relays | FTP | Email | TCP | Run Program Suunds] Zoom | Instructions | Rule | OPC | SMS |

[Start recording on other cameras \

=] Devices YOU ALMOST ALWAYS WANT THIS ON
= 1) Cameral - Turning this option on will cause recording to
-8 4) Camera2 occur even if the camera has recording
i Wg 5) Camera3 tumed off.
3_ 6) Camerad
@ 7)Cameras

,,_J 2) HardwareDevicel
L. 7 3) HardwareDevice2

\_ Y,

Imagen 49. Ficha Registrar de la pantalla Accién

e Casilla de verificacién Registrar: garantiza la grabacién de video de la cdmara, incluso aunque
la configuracién predeterminada de la cdmara se haya definido como No registrar en la
configuracién de Dispositivo.

e Es necesario seleccionar Iniciar grabacion en otras camaras en casos en los que se haya
seleccionado una E/S de alarma como evento. Debe seleccionar la cdmara que vaya a estar
asociada a esta alarma para afiadir el evento a la opcién Escala de tiempo de la cdmara.

Importante: Incluso aunque una cdmara se haya establecido como Never record (No grabar
nunca) (en la ficha Video de la configuracion de Dispositivo), la configuracidn del asistente
para reglas sustituye a aquella. La cdmara grabara video.

@ Rules Server |localhost j
|| 557 Devices
-0 12) Camerall (

[Metyworl Analytics Engines | Analytics Configuration |

N

—Recording

-0 2) Camera2
-0 3) Camerad
-0 4) Camerat
1 -0 5] Cameras
-0 6] Camerat
g §) Camera? [™ Change frame rate on alarm to I FPs
-0 9) Camerad
- 10} Camerad
L85 Stream_2
. 7 D11) HardwareDevice? Yideo Guality kilobits/sec: ISUU Key frame inter
n_E” D7) HardwareDevicel

Record Yidea |

Paost Event |1 )

Pre Event |15 seconds

Rule actions can force recarding O

Imagen 50. Ejemplo de la configuracion del dispositivo: el asistente para reglas sustituya
a esta configuracion
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Ficha Relevos

Utilice esta opcion para enviar automaticamente una sefial eléctrica a un dispositivo externo cuando se

produzca una alarma. Esto resulta util si configura una regla que detecta cuando se roba un coche y desea

que Symphony cierre una puerta o encienda una luz automaticamente.

Symphony esta disefiado para funcionar con relés de alarma (por ejemplo, el QK108) para conectarse a través

del puerto de serie del Servidor Symphony.

e Llacasilla de verificacion Relevo disparador le permite establecer si el relé debe estar activado,

desactivado o conmutado.
e El campo Numero de relevos le permite definir qué direccion del panel de relés controlar.

e Lacasilla de verificacion Restaurar estado después de le permite especificar cuanto tiempo
deberia estar el relé en el estado actual antes de restablecerlo.

Pusle Wizard - InfoDev? - New Rule = [

1: Instructions 2: Event | 3: Action | 4: Schedule

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

|Crcedc ey action j | | |

Action name [Action - High Response

Alarm | RecordTF' | Email | TCP | Run Program | Sounds | Zoom | Instructions | Rule | OPC | SMS |

Relays can be used to send an electrical signal to an arbitrary external device. For example, you could use a relay to close a gate whenever an
alarm occurred

¥ Trigger Relay

Use the followang hardware device

Cameral &
Camera2

Camera3 e
Camerad =

* If device has multiple output modules, =
please specify output module nuember

with a dash. (e.g. 1-2° means output

module 1 port 2)

Camerab
HardwareDavicel
HardwareDevice2

Imagen 51. Ficha Relevos de la pantalla Accion
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Ficha FTP

Puede especificar que Symphony envie automaticamente un archivo jpg a un sitio FTP cuando se incumpla
una regla. Las funciones y nombres de archivo de los archivos jpg se configuran en esta ficha.

El nombre de archivo puede generarse automaticamente a partir de la fecha, la hora, la reglay la informacién
de la cdmara con los simbolos que se muestran en la ficha FTP.

Algunos ejemplos de patrones de nombres de archivo son:
e %d 2004_06_30.jpg
e %t14_01_45_050.jpg
e %d-%t 2004_06_30-14_01_45_050.jpg
e %m-%a-%h 05-30-14.jpg
e %h_%i_%s_%l|_%p 14_01_45_050_My_Rule.jpg

Rule Wizard - InfoDev2 - New Rule [E=S|ECE

1: Instructions 2 Event | 3: Action | 4: Schedule

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

Ee—— -] | | |

Action name [Action - High Response

Alam | Recurdl R’elay Email | TCP | Run Program | Sounds | Zoom | Ins!ructluns[ Rule | OPC | 5MS |

[™ Transfer a picture of the alarm to an FTP server

Server name [ Pont l_
Usermame |
Password |
Remate directory | Exvampie: public_himi’
| r
Pre-alam pictures F l— =l

m

Post-alarm pictures |5
nterval between pictures (200 milliseconds

- Year
Honth

Day

Hour in Zd-hour formst

Hour in l2-hour format
- Mirmce

- Seconds

3ct - AM or MM

S£ff - Milliseconds

§p - Policy Name

3b - Mbbreviated Policy Name
Vo Policy Mumber

te - Camers Name

%n - Camera Mumber

Imagen 52. Ficha FTP de la pantalla Accién
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Ficha Email (Correo electrénico)

Puede configurar Symphony para enviar mensajes por correo electrénico automaticamente cuando
se produzca una alarma.
e Puede especificar varios destinatarios.
e Cada uno de ellos recibird un mensaje de correo electrénico con una imagen adjunta del evento
que haya provocado la alarma.
e Elcorreo electrdnico incluira un hipervinculo a la aplicacion Aimetis Symphony Web Access,
gue navegara hasta la alarma en cuestion.
e  Este mensaje también incluird un hipervinculo al propio archivo jpg de la alarma en el servidor.

Rule Wizard - InfoDev2 - New Rule === |ECE

1: Instructions 2 Event | 3: Action | 4: Schedule

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

[create new acton -] | | |

Action name [Action - Hgh Response
Alam | ﬂecurdl Relays | FTP @I CP | Run Program | Sounds | Zoom | Instructions | Rule |0F‘C | sm5 |

Email

Email address | Add

Dalete
Clear all

I” Only email if not acknowledged in

minutes

Back | et | Cancel

Imagen 53. Ficha Email (Correo electronico) de la pantalla Accion
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Ficha TCP

Proporciona una manera genérica de comunicarse con cualquier sistema de control de acceso u otro dispositivo.

Symphony abre un socket TCP a una direccidn IP y un puerto y envia el mensaje ASCII especificado.

[H Rule Wizard - InfaDew? - Mew Rule =]
1: Instructions 2: Event | 3: Action | 4: Schedule
Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs
[Creste new action EINE | A |
Action name Action - High Rezponze
Alarm | Record | Relays | FTP Emal Run Program | Sounds | Zoom | Instructions | Rule | OPC | SMS |
I~ TcP
Address 5. 255,255,255

Port

Messages
Biack Mext | Cancal

Imagen 54. Ficha TCP de la pantalla Accién

Mensaje de ejemplo del campo Mensajes con parametros de mensajes ASCII:
* Se produjo una alarma el %MM/%DD/%YYYY

Table 18. Parametros de mensajes ASCII

Descripcion Formato
Patrones de formatos de fecha

Afio de la alarma %YYYY
Mes de la alarma %NMM

Dia de la alarma %DD
Patrones de formato de hora

Alarma con formato de 12 horas con un cero delante %hh

Hora de la alarma %HH
Minuto de la alarma %mm
Segundo de la alarma %ss
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Table 18. Parametros de mensajes ASCI|

Descripcion Formato
Alarma en formato AM/PM %tt
Milisegundo de la alarma %fff
Patrones de formato heredados

Fecha de alarma %d

Afio de la alarma %y

Mes de la alarma %m

Dia de la alarma %a
Horario de la alarma %t

Hora de la alarma %h
Patrones de metadatos de alarma

Cémara de alarma %c
Nombre de politica %p
Conversion ASCII del nombre de cdmara Unicode %e
Nombre abreviado de regla %b

Id. de politica %0

Si se genera un archivo JPG en el servidor, en la carpeta _images de esta alarma, 9%

seguira este patron
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Ficha Ejecutar programa

Esta accidn permite que Symphony ejecute un programa de un tercero.

El directorio de trabajo debe contener la ruta al programa o al archivo .bat.
e Por ejemplo: C:\Program Files\Aimetis\Symphony\_bin

El nombre del ejecutable debe contener la ruta y el programa del cmd (al menos para los archivos .bat).
e  Por ejemplo: C:\Windows\System32\cmd.exe

Los argumentos deben contener el nombre del archivo por lotes y el parametro "/C".
e Porejemplo: /C RecordToggle.bat

[ Rusle Wizard - InfoDev? - New Rule = e
1: Instructions 2. Event [ 3: Action | 4: Schedule
Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs
|Crcedc ey action j | | [
Action name  [Action - High Response
Alarm | Record | Relays | FTP | Email | TCP Sounds | Zoom | Instructions | Rule | OPC | SMS |
™ Launch extemal program on the server (no GUI will be shown)
Wyorking Directory | Eg: e \ComPortLogsDir
Executable Name | Eg: c'windowsisystem3Zicmd exe
Arguments Eg: /C cwtifhSendToCom. bat COM1 “alarm”
Back | Nest | Cancel

Imagen 55. Ficha Ejecutar programa de la pantalla Accion
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Ficha Sonido

Puede configurar Symphony para que reproduzca un sonido pregrabado cuando se incumpla una regla.
Esto puede ser de utilidad para advertir automaticamente a las personas que entren sin autorizacidn
que la propiedad esta vigilada por video.
e Puede cargar archivos en Symphony y seleccionar qué archivo de sonido (por ejemplo,
un archivo .wav) reproducir cuando se incumpla la regla actual.

e Debe conectar los altavoces al servidor Symphony y NO al cliente Symphony para oir también

el sonido.
A Rusle Wizard - TnfoDev - New Rule == e
1: Instructions 2: Event [ 3: Action | 4: Schedule

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

[create new action = | | |
Action name  [Action - High Response
Alam | Record | Relays | FTP | Email | TGP | Run Program Zoom | Instructions | Rule | OPC | 5MS |
Sound files

[ Play a sound file over the loudspeaker at the alarm location
Play sound file this many times |2
Length of time between Repeat |3 second(s)

Sound file Eg: cWWINDOWS\MWadiaringin. wan

Back | Mesd | Cancel

Imagen 56. Ficha Sonidos de la pantalla Accién
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Ficha Zoom

Permite especificar acciones para una cdmara de cupula (PTZ) después de detectar el activador

de regla actual.

Al seleccionar la casilla de verificacion Auto-rastreo, la cdmara dejard su posicion de inicio y aplicara

el zoom al objeto y lo rastreara automaticamente.

Si selecciona la casilla de verificacion Forzar una cdmara PTZ en una ubicacién, debe especificar una posicion

preprogramada a la que se movera la camara.

e  Esto resulta util si desea crear una regla de alarma en la que el activador sea una entrada de

alarma de hardware (dispositivo de E/S seleccionado de la lista de dispositivos en la ficha Alarma).
Por ejemplo, si un detector de movimiento o una camara fija han disparado una alarma, puede
forzar a la cdmara PTZ a que se mueva automaticamente a esa ubicacidn para poder observar
la escena detalladamente. Esto no funcionara si el elemento activador de regla no es especifico
de la regién (como una alarma por corte de cable).

[ Rule Wizard - InfoDev - New Rule = o] ]

1: Instructions 2: Event | 3: Action | 4: Schedula

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

|Crea|e et sction ﬂ | | |

Action name |Action?

Alarm | Record | Relays | FTP | Email | TCP | Run Program | 5nunstrucli0ns| Rule |oPC |sms |

W Auto-tracking

Mote: This action requires the location to be within range
of & panfilt’zoom camera,

GForce @ PTZ camera to a location )

C I Seconds to stay at the location until Auto ’—
amera = -tracking is started 30
Get the current position | Pan Tilt Zoom

This i= a relative positioning PTZ camera. You may enter the preset directly. If you chick button it will use
position 10 on the camera to store the current location.

If you want the camera to go to a specific position, you have 1o close the configuration dialogue, lock the
camera, move the camera to the position, come back here and add the current position,

Back | Mesd | Canced

Imagen 57. Ficha Zoom de la pantalla Accién
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Ficha Instrucciones (para el usuario cuando se dispara una alarma)

Puede vincular instrucciones especificas a una regla. Estas instrucciones indican a un agente supervisor
u operador qué debe hacer en caso de alarma. Cuando se dispara una alarma, aparecen las instrucciones

en el registro de alarmas de la consola principal.

Rule Wizard - InfaDevZ - Mew Rule

ol s

3:Action | 4 Schedule

1 Instructions | 2 Event

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

[create new scton - | | et |

Action name [&ction - High Response

Alarm | Recur\:ll Relaysl FTP | Email | TCP | Run Program ] Suundsl Zuum

If a monitoring station or uzer is using Symphony Client when an alarm occurs, they will be prezented with the following
instructions on their screen telling what they should do. They may be instructed with rule phone numbers and location
addregges.

Rule | OPC | SMS |

Enter what should be dene in case of an alarm below
The user has not specified any instructions.

Back | Next |

Cancel

Imagen 58. Ficha Instrucciones de la pantalla Accién

I's "Alarm Detalls
Alarm Id: -30213
Time of Alarm: 03)01/2012 07:33:28 AM

Time of Adknowledgement:  <Alarm not yet acknowledged>

Rude Instructions:
Send security guard to location.

&) Real Alarm |False Alarm
Alarm Comments

Imagen 59. Ejemplo: las instrucciones de la regla aparecen en el cuadro de dialogo Detalles de alarma
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Ficha Regla

Después de que se dispare una alarma, otras alarmas puedes activarse o desactivarse automdaticamente
si se desea.

Rule Wizard - InfoDev2 - New Rule = [ ]
1: Instructions 2 Event I 3: Action | 4: Schedule

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

|Crea19 nevwy action ;J it | m | t I

Action name |.\lchon1
Alarm i Record| Relaysi FTP | Email | TCP ] Run Program | Sounds | Zoom | Inslrucilnns OPC | SMS ]

Choose a rule j

All
* Enable rule Lost Camera Connection
Camera Tamper

" Disable rule

© Toggle rule

I” Restore state sfter motion ends

Imagen 60. Ficha Regla de la pantalla Accion

111
Reglas y analitica de video



Accion

Reglas y analitica de video

Ficha OPC

Symphony puede interactuar con servidores OPC de alarma configurando esta ficha.

Rule Wizard - InfaDev? - New Rule

o )es

1: Instructions 2: Evant | 3: Action | 4: Schedule

Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs

| creste new action =l i I R | Reset |

Action name |nc110n - High Rezponze

" Alam [ Record] Ralays| FTP ] Ernail | TCP | Run Prngram] Sounds | Zoom | Instructionsl Rule { OPC 'SMS |
e

W MNotify OPC when Alarmed

Alarm type 1
Stay for | 1000 ms

Back | Net |

Cancel

Imagen 61. Ficha OPC de la pantalla Accién
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Ficha SMS

Symphony puede enviar mensajes de tipo SMS al dispararse una alarma configurando el puerto COM
y la velocidad de baudios y afiadiendo un nimero de teléfono, segln sea necesario.

| Rule Wizard - InfoDeva - New Rule =2 Ech ==
1: Instructions 2: Event | 3: Action | 4: Schedule
Choose which actions you want this rule to take when an alarm occurs
|':PES‘E new action ﬂ | | |
acton name [Action - High Response
Alarm Record | Helays| FTF ] Email | TCP | Run Program | Sounds | Zoom | Instructions | Rula OPC @
I Using SMS when Alarmed
COM Pon
Baud Rate
Phone Mumber: |
Messages
Back | Mot | Cancel

Imagen 62. Ficha SMS de la pantalla Accion

Tabla 19. Resumen de las fichas de la seccion Accion del asistente para reglas (Continuacion)

Ficha

Descripcion/Uso

Alarma

Si estd activada la casilla de verificacidon Disparar alarma, las opciones Escala de
tiempo y Registro de alarmas reflejardn que se ha producido una alarma. Si esta
casilla de verificacion estd desactivada, se aplicara la opcidén contraria. No obstante,
se seguirdn produciendo las demas acciones.

Esto resulta util en el caso de un acercamiento con cdmaras PTZ, ya que puede
ser innecesario mostrar una alarma cada vez que la cdmara se acerque
automadticamente.

Registrar

La casilla de verificacidn Registrar garantizara la grabacion de video con esta camara,
aunque el ajuste predeterminado de la camara sea No registrar, segun lo definido
en la configuracién de Dispositivo.

Es necesario seleccionar Iniciar grabacién en otras camaras en casos en los que
se haya seleccionado una E/S de alarma como evento. Debe seleccionar la cdmara
que vaya a estar asociada a esta alarma para afiadir el evento a la opcién Escala de
tiempo de la cdmara.
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Ficha

Descripcion/Uso

Relevos

Utilice esta opcidn para enviar automaticamente una sefial eléctrica a un dispositivo
externo cuando se produzca una alarma. Esto resulta util si configura una regla

que detecta cuando se roba un coche y desea que Symphony cierre una puerta

o encienda una luz automaticamente. Symphony esta disefiado para funcionar con
relés de alarma (por ejemplo, el QK108) para conectarse a través del puerto de
serie del Servidor Symphony.

La casilla de verificacion Relevo disparador le permite establecer si el relé debe
estar activado, desactivado o conmutado.

El campo Namero de relevos le permite definir qué direccion del panel de relés
controlar.

La casilla de verificacién Restaurar estado después de le permite especificar cuanto
tiempo deberia estar el relé en el estado actual antes de restablecerlo.

Para obtener mas informacion, visite el articulo de Knowledge Base de Aimetis sobre
la configuracion de relés de alarma.

FTP

Puede especificar que Symphony envie automaticamente un archivo jpg a un sitio FTP
cuando se incumpla una regla. Las funciones y nombres de archivo de los archivos jpg
se configuran en esta ficha.

El nombre de archivo puede generarse automaticamente a partir de la fecha, la hora,
lareglaylainformacion de la cdmara con los simbolos que se muestran en la ficha FTP.

Algunos ejemplos de patrones de nombres de archivo son:
%d 2004_06_30.jpg

%t 14_01_45_050.jpg

%d-%t 2004_06_30-14_01_45_050.jpg

%m-%a-%h 05-30-14.jpg

%h_%i_%s_%I|_%p 14_01_45_050_My_Rule.jpg

Correo electronico

Puede configurar Symphony para enviar mensajes por correo electrénico
automaticamente cuando se produzca una alarma. Puede especificar varios
destinatarios. Cada uno de ellos recibird un mensaje de correo electrénico con una
imagen adjunta del evento que haya provocado la alarma. El correo electrénico
incluira un hipervinculo a la aplicacidn Aimetis Symphony Web Access, que navegara
hasta la alarma en cuestion.

Este mensaje también incluird un hipervinculo al propio archivo jpg de la alarma
en el servidor.

TCP

Abre un socket TCP a ciertas direcciones IP y puertos, y envia el mensaje ASCII
especificado. Se trata de una manera general de interactuar con cualquier sistema
de control de acceso u otro dispositivo.
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Ficha

Descripcion/Uso

Ejecutar programa

Al configurar esta opcion, Symphony puede ejecutar programas externos.

Directorio de trabajo: debe contener la ruta al programa/archivo .bat.
Por ejemplo: C:\Archivos de programa\Aimetis\Symphony\_bin

Nombre de ejecutable debe contener la ruta y el programa del cmd (para los
archivos .bat, como minimo).
Por ejemplo: C:\Windows\System32\cmd.exe

Argumentos: debe contener el nombre del archivo por lotes y el parametro "/C".
Por ejemplo: /C RecordToggle.bat

Sonidos

Puede configurar Symphony para que reproduzca un sonido pregrabado cuando se
incumpla una regla. Puede cargar archivos en Symphony y seleccionar qué archivo de
sonido (por ejemplo, un archivo .wav) se debe reproducir cuando se incumpla la regla
actual. Esto puede ser de utilidad para advertir automaticamente a las personas que
entren sin autorizacion que la propiedad esta vigilada por video.

Zoom

Permite especificar acciones para una camara de cupula (PTZ) después de detectar
el activador de regla actual.

Al seleccionar la casilla de verificacion Auto-rastreo, la cdmara dejard su posicion
de inicio y se acercara al objeto y lo rastreard automaticamente.

Si selecciona la casilla de verificacion Forzar una camara PTZ en una ubicacion,
debe especificar una posicion preprogramada a la que se movera la camara. Esto
resulta util si desea crear una regla de alarma en la que el activador sea una entrada
de alarma de hardware (dispositivo de E/S seleccionado de la lista de dispositivos en
la ficha Alarma). Por ejemplo, si un detector de movimiento, o incluso una camara fija,
provoca una alarma, puede forzar a la cdmara PTZ a que se mueva automaticamente
a esa ubicacion para poder observar la escena detalladamente. Esto no funcionara si
el elemento activador de regla no es especifico de la regién (como una alarma por
corte de cable).

Instrucciones

Puede vincular instrucciones especificas a una regla. Estas instrucciones indican a un
agente supervisor u operador qué debe hacer en caso de alarma. Cuando se produce
una alarma, ésta aparece en el registro de alarmas de la consola principal.

Después de producirse una alarma, se puede establecer que una de las acciones active

Regla o desactive automaticamente otras reglas.

Mediante la configuracion de esta ficha, Symphony puede interactuar con servidores
OPC

OPC de alarma.

Symphony puede enviar mensajes de tipo SMS al producirse una alarma. Para ello,
SMS es necesario configurar el puerto COM, definir la velocidad de baudios y afiadir un

numero de teléfono, segln sea necesario.
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Horario

El horario, o periodo de tiempo, es el ultimo elemento de regla que debe definir. El cuadro de dialogo Horario
permite especificar semanalmente cuando debe activarse o desactivarse la nueva regla. Debe establecer
diferentes horarios de alarma para reglas diferentes.

Puede definir cuando debe reforzarse todo el sistema de deteccién de eventos y realizacion de acciones.

En general, una regla (evento + accién + horario) puede reforzarse todo el dia, pero normalmente, es posible
que desee que una regla se refuerce conforme a un horario. Por ejemplo, quizas solo los fines de semana

o excepto los fines de semana, o bien a determinadas horas de la mafana y solo por la noche.

Si la regla esta desactivada (en el Resumen de reglas), el horario se ignorara y las acciones de esa regla
no se activaran.

El horario de alarma se puede establecer en intervalos por minutos. De manera predeterminada, el horario
esta completamente en rojo (activada).

Rule Wizard - InfoDew? - Mew Rule
‘ 1: Instructions 2: Event 3. Action | 4: Schedule 5. Summary |
Create a schedule to control when this rule should be enforced
Sun | Mon | Tue | Wed | Thu Fri Sat *  |creste new schedule d|
1240 | N R I N R |Schedulet
| ‘ “iewy Exceptions...
 Armed | |
&+ Unarmed ™
Schedule used by
‘ Back | Next

Imagen 63. Horario del Asistente para reglas
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Procedimiento

Para modificar el horario de alarma:

1. Asigne un nombre descriptivo al nuevo horario en el campo Nombre o reutilice un horario
existente seleccionandolo en el campo desplegable Crear nuevo horario.

2. Sivaacrear un horario nuevo, seleccione la opcién Activada o Desactivada. Mediante el ratdn,
haga clic en los cuadrados de intervalos de fecha y hora.

e Puede definir intervalos por minutos. Haga clic en al menos dos cuadrados en una
columna. Desplace el ratdon sobre el primer cuadrado o sobre el Ultimo de la columna
(primer intervalo horario o ultimo). Aparecen los botones de intervalos de flechas.
Haga clic en las flechas para cambiar el horario a intervalos por minuto.

3. Haga clic en Ver excepciones para establecer una excepcién en este horario semanal.
Un ejemplo podrian ser las vacaciones.

a. Para establecer las excepciones, marque cada incremento de media hora en rojo
o verde. Rojo significa que esta activada y verde significa que esta desactivada.

b. Siun dia ya tiene excepciones, se mostrara en negrita en el calendario. El dia actual
aparece resaltado en azul.

4. Haga clic en Aceptar para guardar sus cambios o en la X de la parte superior del formulario para
cerrarlo sin guardar los cambios del dia actual.

5. Haga clic en Siguiente para pasar al siguiente cuadro de didlogo del Asistente para reglas.
El Resumen muestra los elementos esenciales de la regla que haya creado.

Nota: puede reutilizar elementos de regla entre varias reglas. Por ejemplo,
si tiene dos reglas, ambas pueden utilizar el mismo horario o accion.

Sin embargo, no puede crear dos horarios que tengan el valor 24/7.

Puede utilizar dos reglas en la misma analitica de video si estas se refuerzan
a distintas horas del dia.
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Resumen

La ultima pantalla del asistente para reglas le permite proporcionar un nombre a la regla. Utilice un nombre
descriptivo y significativo.

También muestra el nombre de la accién y del horario. Haga clic en Guardar para guardar la configuracion
de reglas.

Rule Wizard - InfoDew2 - Mew Rule EI@
e
1: Instructions | 2: Event | 3: Action | 4: Schedule | ( 5: Summary |)
S ——

The following rule will be created

( Rule name |Ru|e for Trespassing ABC Company| )

Action - High Response

Action

Schedule Schedule - Everyting but core work hours

Imagen 64. Pantalla Resumen

118
Reglas y analitica de video



Copyright © 2013 Aimetis Inc. Todos los derechos reservados.

Esta guia esta destinada a fines informativos Gnicamente. AIMETIS NO OFRECE NINGUNA GARANTIA EXPRESA, IMPLICITA

O REGLAMENTARIA RELACIONADA CON LA INFORMACION CONTENIDA EN ESTE DOCUMENTO.

El usuario es responsable de cumplir todas las leyes aplicables sobre derechos de autor. Sin dnimo de limitar los recursos derivados
de los derechos de autor, ninguna parte de este documento podra reproducirse, almacenarse o introducirse en un sistema de
recuperacion, o bien transmitirse en cualquier formato o por cualquier medio (electrénico, mecénico, fotocopia, grabacién u otros),

o para cualquier otro propdsito, sin el consentimiento previo por escrito de Aimetis Corp.

Aimetis puede disponer de patentes, aplicaciones de patentes, marcas comerciales, derechos de autor u otros derechos de propiedad
intelectual aplicables referentes al contenido de este documento. A no ser que se especifique lo contrario en un acuerdo de licencia por
escrito de Aimetis, la entrega de este documento no le proporciona ninguna licencia a dichas patentes, marcas comerciales, derechos
de autor o propiedad intelectual.

Aimetis y Aimetis Symphony son marcas comerciales o marcas registradas de Aimetis Corp. en los Estados Unidos y/o en otros paises.
Portions Copyright © 1993-2012 ARH Inc.

Parte de este software se basa parcialmente en el trabajo de Independent JPEG Group.

119



	Prefacio
	Convenciones
	Grupo de documentos
	Portal de Aimetis Xnet
	Contacto
	Historial del documento
	Índice
	Acerca de la analítica de vídeo
	Analítica de vídeo disponible en Symphony
	Resumen del procedimiento de uso de la analítica de vídeo
	Configuración común

	Color de rastreo
	Instrucciones de la analítica de vídeo y creación de reglas
	VE130 – Detección de movimiento por vídeo
	VE140 – Error de entrada de vídeo
	VE141 – Manipulación de cámaras
	VE150 – Rastreo avanzado de movimiento
	VE180 – Rastreo de personas en interiores/exteriores
	Solución de problemas
	Uso de trackerapp para ajustar la configuración

	VE250 – Rastreo de movimiento
	VE352 – Detección de elementos abandonados/retirados
	PT091 – Rastreo de PTZ automático
	Configuración del motor de analítica PT091
	Calibración de varias cámaras del mismo fabricante y modelo

	VE410 – Reconocimiento de matrículas
	Reglas: uso del Asistente para reglas
	Resumen del proceso
	Eventos
	Conceptos
	Acción
	Horario
	Resumen



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness false
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages false
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages false
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages false
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<
    /CHS <FEFF005B57FA4E8E201C005B9AD88D2891CF62535370005D201D005D00204F7F75288FD94E9B8BBE5B9A521B5EFA7684002000500044004600206587686353EF901A8FC7684C976262535370673A548C002000700072006F006F00660065007200208FDB884C9AD88D2891CF62535370300260A853EF4EE54F7F75280020004100630072006F0062006100740020548C002000410064006F00620065002000520065006100640065007200200035002E003000204EE553CA66F49AD87248672C676562535F00521B5EFA768400200050004400460020658768633002>
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks true
      /AddColorBars true
      /AddCropMarks true
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks true
      /BleedOffset [
        8.503940
        8.503940
        8.503940
        8.503940
      ]
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure true
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MarksOffset 14.173230
      /MarksWeight 0.250000
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PageMarksFile /RomanDefault
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
    <<
      /AllowImageBreaks true
      /AllowTableBreaks true
      /ExpandPage false
      /HonorBaseURL true
      /HonorRolloverEffect false
      /IgnoreHTMLPageBreaks false
      /IncludeHeaderFooter false
      /MarginOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /MetadataAuthor ()
      /MetadataKeywords ()
      /MetadataSubject ()
      /MetadataTitle ()
      /MetricPageSize [
        0
        0
      ]
      /MetricUnit /inch
      /MobileCompatible 0
      /Namespace [
        (Adobe)
        (GoLive)
        (8.0)
      ]
      /OpenZoomToHTMLFontSize false
      /PageOrientation /Portrait
      /RemoveBackground false
      /ShrinkContent true
      /TreatColorsAs /MainMonitorColors
      /UseEmbeddedProfiles false
      /UseHTMLTitleAsMetadata true
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


